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Більш чітке та чисте зображення 

3 НАТВОМ 7*ENGINE 

Перший в світі покращуючий зображення чіп для 
LCD моніторів. Вас вразять гарний колір, гарні 
образи та гарне зображення, все це 3 меншим 
ефектом розмитого контуру, ніж будь-коли. 


Дистриб'ютори: 

Київ "Даталюкс" (044) 249-63-03, е "ОРС!" (044) 230-34-74, 
Запоріжжя "Рома" (061) 224-02-64, | 

Одеса "Алг - "Прексім Д" (048) 777-22-77. 


Центральни 


Кращий двигун створює 
краще враження від машини. 


Найбільш яскраве та чітке в світі зображення 
на LCD моніторах. РІ АТВОМ /*ENGINE 


FLATRON" 
L1730P 17"ТЕТ LCD Monitor 
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Пока все, по итогам столь теплых 
и странных декабря и января, пугают 
друг друга ужасами глобального потепле- 
ния и мирового потопа, мы, как крайне 
гуманное издание, решили всех взять 
и успокоить. 

Угомонитесь! Да, потоп будет. Но все 
обойдется. 

Итак, наш прогноз на 2012 год, когда 
землю окончательно зальет водой: 

Американцы быстро соорудили себе 
плот, привлекши к этому низкооплачи- 
ваемых мексиканских рабочих и неле- 
гальных вьетнамских иммигрантов. 
Плавает оно, конечно, фиговенько, 
но зато всё согласно Американской 
Конституции. Плот назвали Великим 
Ковчегом Демократии, а генеральным 
спонсором стала компания «Найк» 
со слоганом: «Найк: Каждой твари — 
по паре». 

Китайцы решили эту проблему ради- 
кальнее. Они выписали общенациональ- 
ный подряд — каждый гражданин в поло- 
женное время вышел на улицы со своей 
кружкой и отпил положенное количество 
мирового океана. Ну, короче, какиеу Ки- 
тая могут быть проблемы? 

Эти события так же сыграли на руку 
украинской экономике. Мы очень выгод- 
но сменили у глупых русских партию гни- 
ловатой древесины на сотню вагонов 
отличнейшего краснодарского красного 
кирпича, наварив на этом еще и нефи- 
говый процент. Ха-ха-ха! — наш ковчег 
из кирпича получится и красивее, и проч- 
нее, чем у кацапов! Правда, некоторые 
аналитики высказывают опасения, что 
восточный сосед нас опять где-то нагрел. 
Некоторые из них идут в своих предполо- 
жениях даже дальше и утверждают, что 
кирпич вполне может быть... не красно- 
дарский. 

А белорусы так ничего и не заметили. 
Потому что они там и без того все потер- 
певшие, что мама дорогая. Правда, офи- 
циальные СМИ обнародовали слухи, бро- 
дящие в народе: «Кажется... у нас опять 
мировой катаклизм. Впрочем, данные 
не проверенные - все еще уточняется, 

и пока что-либо сказать сложно». 

СММ и ВВС продолжают вещать 
в своем духе: «Погода остается преиму- 
щественно солнечной и сухой. Не счи- 
тая огромных цунами, приносящих че- 
ловеческие жертвы. Ой, мы сказали 
«огромные цунами, приносящие челове- 
ческие жертвы»?! Ну что вы, конечно 
же мы хотели сказать: кушайте огром- 
ные конфеты-цукаты и обнимайте дру- 
зей! Ведь на улице отличная погода! 
Сухо и замечательно. А сейчас к ново- 
стям моды. Так какие же акваланги 
актуальны в этом сезоне?» 
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Vampire: The Masquerade - Bloodlines 
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- То play or not to play 
Prince of Persia: Warrior Within 
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Сводки с киберспортивного фронта 
Bemani — танцы нового поколения 
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Koji Morimoto 


Железный BooM! 
DigiPlayer GV-L601: 
МИНИ плеер для МЕГАфотоманов 
Гениальная клава 
Мобильный, быстрый, вместительный 


Многоформатный О\УО-привод MSI DR16-B 
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Двадцать танкистов и одна веселая подруга, 
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Р.5.: 12-балльная система оценки игр: 


О-=2 — таких игр не сущеєтвуєт; 
3-4 — полный ацтой; 
5-6 — стоит поиграть для общего развития; 
7-8 — на любителя (а вообще —, неплохо); 
9-10 — клаесная игра є маленькими недостатками; 
11 — шедевр. Обязательно купите; 
12 — нет слов. Такие игры выходят раз в несколько лет 


и ломают устоявшиеся стереотипы (например. Half-life). 


Эхо ПЛАНЕТЫ... 


VirpoPanorama == 


«За стеклом»... 
монитора 


Чем людям так нравится 
игра Sims? Девочки любят 
играть в «симов» из-за того, 
что зто похоже на игру в ку- 
кль - зто, в общем, симулятор 
взрослой жизни. Так что это 
их игра по умолчанию. Ребята 
любят играть в Sims по раз- 
ным причинам — некоторые 
просто любят играть и выигры- 
вать, и им все равно в чем вы- 
игрывать. Главное — результат. 
Некоторые из них любят руко- 
водить. И если в других играх 
руководство людьми абстракт- 
ное (либо люди на людей не 
похожи, либо руководишь 
только чем-то одним), то тут — 
самое непосредственное 
и полноценное. Поэтому все 
любят Sims. И для того чтобы 
стать полным симулятором ре- 
альности, этой игре не хватает 
только одного — реальности. 

И вот «симовские» издате- 
ли — компания Electronic Arts — 
решили сделать последний 
шаг в этом садо-мазо и позво- 
лить геймерам управлять на- 
стоящими, всамделишними 
живыми «симами». Для этого 
компания хочет поселить одну 
«американскую семью» в до- 
ме, показывать круглосуточно 
по телевизору их жизнь и по- 
зволить зрителям-геймерам 
управлять этими несчастными. 
Для того чтобы выбрать один 
из нескольких вариантов «сле- 
дующего хода», зрителям нуж- 
но будет звонить на опреде- 
ленный номер. За какой «ход» 
проголосует больше зрителей, 
то и будет делать герой про- 
граммы. 

Идея ясна — полное подчи- 
нение одной несчастной семьи 
воле толпы. Интересно, что бу- 
дут делать устроители этого 
reality show, если большинство 
его «юзеров» будет как наш 
Max Pagan, который играет 
в «симов» примерно 15 минут, 
а они умудряются утонуть, сго- 
реть или помереть с голоду. 


Ждать придется 

дольше 

Облажались разработчики 
Silent Hunter З - грозились 
они выпустить игру еще в фев- 
рале, но говорят, не успеют. 
Придется вам, любители путе- 
шествий по подводному миру 
в виде консервов, подождать 


до праздника святого Патри- 
ка - аждо 17 марта. 

Точно так же придется по- 
дождать ролевика с музыкаль- 
но-позтическим названием 
«Корни» — the Roots. Раньше 
говорили, что игра выйдет 
еще зтой зимой (крайним 
сроком выхода было заявле- 
но 28 февраля), зато теперь 
говорят, что игра выйдет во 
втором квартале. То есть, фак- 
тически, игра может появиться 
у насна прилавках летом или 
даже позже. 


Подробности о Myst 5: 
End ої Ages 


Прощайтесь с «Мистом» — 
пятая часть станет последней, 


и после нее «Миста» больше 
не будет... Замечательная 
была адвенчура, особенно 

по старым меркам. Сейчас 
сам жанр не настолько попу- 
лярен, как тогда, когда вышел 
первый Myst. Но все равно 
немного грустно... 

Игра продолжит цепь собы- 
тий, которая освещалась в че- 
твертой части, и нам придется 
восстанавливать древнюю ци- 
вилизацию D'ni. Она, как это 
традиционно бывает в роман- 
тических играх, погибла во вре- 
мя какого-то катаклизма. 

Игра обещает быть краси- 
вой: разработчики уверяют, 
да и скрин (или это арт?) ниче- 
го. Если учесть, что разработ- 
чики обещают сделать упор 
именно на красоту и сюжет, а 
не на продвинутую боевую си- 
стему, то игра должна быть 
красивой по-любому. Готовит- 
ся также облегченная версия 
игры для Pocket PC - так что 
владельцам наладонников 
можно будет не только книжки 
читать и музыку слушать в ми- 
нуты уединения с мини-ком- 
пом, но и играть в полноцен- 


ную игру. Myst 5 выйдет ско- 
рее всего осенью, в пик сезо- 
на продаж игр. 


«Червивая» Теат17 

Компания Team17 Software 
«пугаєт» очередньми приклю- 
чениями червяков. По их сло- 
вам, уже этой весной выйдет 
Worms 4: Mayhem. Это, в об- 
щем-то, будут те же самые чер- 
вяки. Только в профиль: по- 
явится в игре пять локаций, 
25 миссий, 20 мультиплеер- 
ных карт. Обещают улучшить 


AS 


3D-Kamepy, которая в прошлой 
части была не очень. Улучшит- 
ся графика, анимация персо- 
нажей и оружия. В общем, но- 
вая радость для поклонников 
червей. 


Age of Empires 

В далеком 1998 году, когда 
нашего журнала еще не бьло, 
но издательство уже суще- 
ствовало и было самым Kpyn- 
ным ИД в Украине по технике, 
самой популярной сетевой 
игрой в нашем издательстве 
был именно Age of Empires. 


Собирались мы вечерами, 
выбирали расы и начинали 
строить шаманов, конников, 
собирать ягоды... Эх, веселые 
времена были... 

Вспомнить вместе с нами 
«молодость» © смогут все ве- 
тераны киберспорта и любите- 
ли RTS, - Ensemble Studios 
обьявила о TOM, что она уже 
два года работает над Age 
of Empires 3! 

В основе игрь будет за- 
ложен период завоевания 
Америки, из которого проис- 
текают играбельные расы — 
Франция, Испания, Великобри- 
тания и еще пять рас. Можно 
предположить, что зто будет 
Португалия, Нидерланды, воз- 
можно, кто-то из скандинавов. 
Оставшимися, возможно, бу- 
дут какие-то инки и ацтеки. 
Что характерно, расы «Амери- 
ка» не будет ©. 

Игра будет построена 
на основе Age of Mythology, 
но движок ее будет в корне 
переработан: графика будет 
сильно улучшена. Физическим 
движком игрь будет Havok 2, 
позтому можно ожидать боль- 
шой интерактивности мира. 

Зкономически игра будет 
не сильно сложной, но крайне 
отличающейся от предыдущих 
версий. Появится такая штука, 
как «столица», больше привыч- 
ная для пошаговых стратегий 
типа «Цивилизации». 

Выход запланирован на 
четвертый квартал этого года. 
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ай и — - Як ти думаеш, за що ця шведська 

В Й їз д ИДИ С В | И СТИЛ із ГОЛ | із | Я дівчина любить цього шведського 

хлопця? А ти придивись, яка в нього 

борідка! Сьогодні навіть серед нащадків вікінгів не залишилось жодного прихильника непролазних хащів. Хочеш бути стильним? 
Класична борода плюс оригінальні ідеї - і ти вже інша людина! Усе, що для цього треба - правильний інструмент та ноу-хау. 


В основі всього - круті ідеї! 

Класична «еспаньйолка», англійською goatee - невелика гостра борідка - 
коротша чи довша, ніколи не вийде з моди. Тож немає значення, який 
варіант обрати - з «еспаньйолкою» ти виглядатимеш МЕГАстильно. А ще 
залиш маленький клаптик волосся під губою, англійською soul patch - якщо 
це ще нвосвоєна територія. Цей невеличкий штрих у поєднанні з вусами і 
борідкою (чи навіть без них) позитивно вплине на твій рейтинг. Перевір, чи 
всі елементи «еспаньйолки» мають чіткі контури. 

Сімдесяті повертаються! А з ними і головна ознака тих часів - баки! 
Варіантів безліч, тільки встигай відрощувати! Короткі й тонкі, довгі й широкі, 
трикутні, квадратні, вертикальні, горизонтальні - обирай сам, що тобі більше 
пасує! Бонус: спробуй об'єднати баки з бородою. 

3 баками округле обличчя виглядає більш вузьким. Триденна щетина та чіткі 
лінії додають мужності. «Еспаньйолка» з маленьким клаптиком волосся на 
підборідді пасує до овального обличчя. 

Підказка: симетрія - запорука стилю. Використай лінії свого обличчя! Твої 
губи, кутики рота, ніс, брови, скроні - найкращі орієнтири для ідеально 
стильної борідки. 

Купу ідей та підказок знайдеш на сайті www.shaveyourstyle.com 


Як це зробити? 
Найпростіший шлях до стильної борідки - тример та суха влектробритва, 
щоб піна не заважала контролювати процес. Переконайся, що твоя шкіра 


Безліч нестандартних ідей на сайті www.shaveyourstyle.com 
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чиста й суха. Застосуй тример, щоб отримати потрібну довжину волосся. За 
допомогою бритви без насадки попрацюй над контурами та лініями. 
Наприкінці начисто поголися між усіма "декоративними елементами". 


Найкраще це робити натягуючи шкіру та тримаючи бритву під кутом 90°. 
Потім вмийся теплою водою - і готово! 


Бритва - все в одному для твого стилю 

Braun cruZer® - це і бритва, | стайлер, і тример водночас. Зі стайлером ти 
можеш робити дві справи: широким боком створювати точні лінії, а вузьким 
— складні візерунки. Braun сгийег? абсолютно безпечний - можна голитися 
навіть у душі, не ризикуючи порізатися. Мало того, з його допомогою навіть 
древній вікінг дав би раду своїй бороді! 

Якщо перші результати будуть трохи кудлаті - поздоров себе з винаходом 
нового стилю або спробуй ще! Приміряй нові обличчя. Не вдалося одразу 
досягнути ідеальної форми - не сумуй! Щетина швидко відростає, і вже за 
кілька днів ти знов готовий до експериментів! 

Винайди свій стиль гоління! 


Braun cruzer’ 
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— Braun 


Надійність. Диза 
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Якість. 


108700 


Наберіть код лого/мелодії, що подобається, та відішліть 
наномер 108700; вони будуть відправлені на Ваш телефон! 


ДО ВАШОЇ УВАГИ! “St 


Більше 100 000 одиниць контенту чекають на Вас на нашому вебсайті 
МЕЛОДІЇ, ЩО ПОМІЧЕНІ ЛІТЕРОЮ "Е", - ПОЛІФОНІЧНІ ТА МОНОФОНІЧНІ. 


ВСІ ІНШІ - 


Wi  ОбІдтоОСОПОВ 
МОНОФОНІЧНІ. УВАГА! ДЛЯ 


ПОЛІФОНІЧНИХ ТЕЛЕФОНІВ: ЩОБ ЗАМОВИТИ МЕЛОДІЇ З ЛІТЕРОЮ "Е", НАБЕРІТЬ КОД ОБРАНОЇ МЕЛОДІЇ, ПОТІМ 
ПІСЛЯ ПРОБІЛУ - ЛІТЕРУ "Е" ТА ВІДІШЛІТЬ ЦЕ ПОВІДОМЛЕННЯ НА НОМЕР 108700 (НАПРИКЛАД: SGXXXXXX F). 


НеЙБІЛЬШ FAPAYI ХІТИ 

53126893 ВИАГРА-МИРО КОТОРОМ Я НЕ 

ЗНАЛА ДО ТЕБЯ F 
50126894 ВАЛЕРИЯ&СТАС ПЬЕХА- 

ТЫ ГРУСТИШЬЕ 
$6126804 BRITNEY SPEARS- 

My PREROGATIVE F 
$6126373 DANZEL-PUMP IT UP F 
50126808 EMINEM - JUSTLOSEIT F 
5С126553 ИРИНА ДУБЦОВА-О HEM F 
50127035 РАЗОМ НАСБАГАТО... Е 
50126883 RAMMSTEIN-AMERIKA Е 
56126885 SCOOTER-SHAKE THAT F 
$G126811 СПЛИН-МЫ СИДЕЛИ ИКУРИЛИ п 


ТІЛЬКИ ВІД LOGIZMO! 
50103982 TARKAN-DUDU F 
501126 TARKAN-HUPF 
$G1128 TARKAN-KUZU KUZU& 
5С1132 TARKAN-UNUTMAMALI © 


$G126889 ЛЮБЕ-ПО ВЫСОКОЙ ТРАВЕ | 
50126783 МИХАИЛ КРУГ - 
ЗОЛОТЫЕ КУПОЛА - 


50126779 МИРАЖ - МУЗЫКА НАС СВЯЗАЛА | 


50126488 НЕПАРА-БОГ ТЕБЯ ВЫДУМАЛ | 

50126730 ПРЕМЬЕР МИНИСТР-ДВА 
БИЛЕТА В ЛЕТО " 

50126483 ПРЕМЬЕР-МИНИСТР НАТАШКА © 

56126774 ПРОПАГАНДА - КВАНТО КОСТА | 

50126489 ПРОПАГАНДА-СУПЕРДЕТКА Г 

50126470 REFLEX- НОН-СТОП ; 

$G126547 SMASH-OBSESSION Г 

$G126912 SMASH-FAITH F 

$6126733 СТАС ПЬЕХА-ОДНА ЗВЕЗДА = 

$G126888 С. РОТАРУ-НЕБО ЗТОЯ Е 


50126511 С. РОТАРУ-БЕЛЫЙ ТАНЕЦ (REMIX) = | 


50126782 УМАТУРМАН -ПРАСКОВЬЯ | 
50126812 УМАТУРМАН - ПРОСТИТЬСЯ © 


80126561 ФАБРИКА-ДЕВУШКИ ФАБРИЧНЬЕ" 56983 
50126552 ФАБРИКА-ЛЕЛИК Е 


56126907 ФАБРИКА 5-КРУТОТЫ ПОПАЛ = 
50126892 ЧАЙ ВДВОЁМ-А ТЫ ВСЕЖДЕШЬ Е 


$G105200 5С125543 SGi 25399 80125561 86126777 ШУФУТИНСКИЙ - НАКОЛОЧКА = 


НАЙКРАЩІ УКРАЇНСЬКІ ХІТИ 
56126494. АНІ ЛОРАК-ТРИ ЗВИЧНИХ СЛОВА = 
50126505 АНЮТА СЛАВСКАЯ-ПТИЦЕЛОВ © 
36126497 АЛЕНА ВИННИЦКАЯ-РАССВЕТ " 
50126727 АЛИБИ-С ЧИСТОГО ЛИСТА 7 
54126465 ВИАГРАИ В. МЕЛАДЗЕ- 

ПРИТЯЖЕНЬЯ БОЛЬШЕ НЕТ" 
56126549 ВИА ГРА-БИОЛОГИЯ Е 


$G126464 BEPKA СЕРДЮЧКА И ГЛЮКОЗА- 
ЖЕНИХА ХОТЕЛАЕ 

5126734 ВЕРКАСЕРДЮЧКА(МЮЗИКЛ 
"ЗОЛУШКА")-ДАЖЕЕСЛИ ВАМ 
НЕМНОГО ЗА ТРИДЦАТЬ... Г 


50126728 НІ-РІ-БИЛЕТ 7 
80126778 ЮРИЙ ТИТОВ - ПОНАРОШКУ | 


ЗУ 
56107174 ДЗВІНОК CTP ИННОГО ТЕЛЕФОНУ & 


МЕЛОДІЇ 3 КІНОФІЛЬМІВ 
50126925 5 МИНУТ-КАРНАВАЛЬНАЯ НОЧЬ 7 


5С126887 ВЕРКА СЕРДЮЧКА-ТУК,ТУК,ТУКЕ 8126516 17 МГНОВЕНИЙ ВЕСНЫ- 


56126504 ВВ-ДЕНЬ НАРОДЖЕННЯ & 
50126506 ДРУГА РІКА-ВЖЕНЕ САМ > 
86126492 ІРИНА БІЛИК-ПОМНИТЬ Е 
50126491 ОКЕАН ЕЛЬЗИ-ДІВЧИНА г 
50126496 РУСЛАНА-ДИКІ ТАНЦІ п 
$G126498 СКРЯБІН І БІЛИК-МОВЧАТИ | 
56126510 С. ВАКАРЧУК-Я ЇДУ ДОДОМУ > 
ХІТИ РОСІЙСЬКОЇ ЕСТРАДИ 
50126775 АЛЕКСА - ГДЕЖЕТЫ Е 


ПЕСНЯ О ДАЛЕКОЙ РОДИНЕ" 
5041275 АМЕЧЕ?Е 
56126551 БРИЛЛИАНТОВАЯ РУКА- 

ПОМОГИ МНЕ (ТАНГО) = 
$6126512 БЕЛОЕ СОЛНЦЕ ПУСТЫНИ- 

ГОСПОЖА УДАЧАЕ 
56126768 БРИГАДА - ТВІРІЕХ є 
$G126769 БУМЕР - МОБИЛЬНИКЕ 
50126785 ВЛАСТЕЛИН КОЛЕЦЕ 


56126784 АНАСТАСИЯ СТОЦКАЯ - ВЕНЫРЕКИЕ $6120622 BRAVEHEART 2 


$G126487 АЛЛА ПУГАЧЕВА-ХОЧЕТСЯ = 
56126732 А-СТУДИО-НОЧЬ ПОДРУГА = 
$6126467 ВАЛЕРИЯ— РАДУГА-ДУГАЕ 
36126485 ВАРУМ И АГУТИН- 
Я БУДУ ВСЕГДА С ТОБОЙ Е 
$6126771 ВАЛЕРИЯ - ПЕРЕЛЕЙ ВОДА г 
50126555 В. БУТУСОВ-ДЕВУШКА 
ПОГОРОДУЕ 
$6126564 В. ВЫСОЦКИЙ- 
ДИАЛОГУ ТЕЛЕВИЗОРАЕ 
50126729 ГОСТИ ИЗ БУДУЩЕГО- 
ВСЁРЕШЕНОЕ 
$6126773 ГЛЮКОЗА - ОЙ, ОЙЕ 
50126926 ДИМА БИЛАН-НА БЕРЕГУ НЕБА F 
50126890 ДМИТРИЙ МАЛИКОВ- 
ВИШНЕВАЯ СМОЛА 
50126472 ДМИТРИЙ МАЛИКОВ-НЕ СКУЧАЙ Е 


36126765 ДОРОГАЯ МАША БЕРЕЗИНА F 

$G126550 ЗЕМЛЯ САННИКОВА- 
ЕСТЬ ТОЛЬКО МИГЕ 

96126786 CHICAGO Е 

56120626 DESPERADO Е 

5668127 JAMES BOND Е 

$638264 КРИМИНАЛЬНОЕ ЧТИВО 

56120410 KILLBILL Е 

$G126514 КАВКАЗСКАЯ ПЛЕННИЦА- 
ПЕСНЯ ПРО МЕДВЕДЕЙ = 

5053886 MISSION IMPOSSIBLE п 

$G126735 МИМИНО-ЧИТО-БРИТОЕ 

$G126770 НОЧНОЙ ДОЗОР Е 

$653897 GOOD BAD UGLY MOVIE = 

$G123554 PRETTY WOMAN Е 

50126744 ПОСТОЙ ПАРОВОЗ = 

964948 | РІМКРАМТНЕВ Е 


56126895 ДИСКОТЕКА АВАРИЯ-НОВОГОДНЯЯ 5080250 ВОСКУ г 


36126781 ДИСКОТЕКА АВАРИЯ-ЖЕСТОКИЙ 
РЭПЕ 

$G126731 ЖАСМИН-КАПЛЯ ЛЕТА 7 

56126486 ЖАСМИН-САМЫЙ ЛЮБИМЫЙ = 

$G126886 ЗАЦЕПИН&КАДЫШЕВА- 
ШИРОКА РЕКА є 

56126560 ИВАНУШКИ-ВОТ ЭТО КИНО є 


5083841 MUPPET SHOWF 

$G127070 М/Ф ПРОСТОКВАШИНО- 
КАБЫ НЕ БЫЛО ЗИМЫ © 

5453266 STARWARS F 

$G126567 СЛУЖЕБНЫЙ POMAH- У ПРИРОДЫ 
НЕТПЛОХОЙ ПОГОДЫ = 

56126813 СЕКСИ ГОРОД Е 


5С126548 И. ПИРЦХАЛАВА ЛОНДОН - ПАРИЖ: 50120658 TOPGUNF 


56126557 ЗЕМФИРА-НЕБО МОРЕ ОБЛАКА = 
50126469 КОРНИ-С ДНЕМ 
РОЖДЕНИЯ, ВИКА є 
56126559 КОРНИ-КОРНИЕ 
50126563 КАТЯ ЛЕЛЬ-СТОЯТЬ БОЯТЬСЯ = 
56126565 КРИСТИНА ОРБАКАЙТЕ- 
ЭТО ПРОСТО СОНЕ 
$6126772 КРИСТИНА ОРБАКАЙТЕ - 
ТЫ БУДИ МЕНЯ є 
56126475 КРИСТИНА ОРБАКАЙТЕ- 
ГУБКИ БАНТИКОМ F 
50126908 JIKOBE&C. БЕЗРУКОВ-БЕРЁЗЫ Е 


56120657 TITANIC Е 

$6126766 ТРОЯ Е 

56126749 УТОМЛЕННЫЕ СОЛНЦЕМ = 
ФОЛЬКЛОР 

56126566 ТУМ БАЛАЛАЙКАЕ 

$G126568 ШАЛАНДЫ ПОЛНЫЕ КЕФАЛИ Е 

50126740 В МИРЕЖИВОТНЫХЕ 

$G126741 ТИ Ж МЕНЕ ПІДМАНУЛА - 

80126746 AX, ОДЕССАЕ 

56126747 ЛЕЗГИНКА г 

80126748 ОЧИЧЁРНЫЕЕ 

50126738 7-40 F 


50126739 MYPKAF 

ГІМНИ 
53126736 ГИМН UEFAF 
50126737 БОЖЕ ЦАРЯ ХРАНИ!" 


СПРАВЖНТ ПІСНІ 


5С1039828М ТАВКАМ - DUDU 

50 CENT - ІМ DA CLUB 
50 CENT - P.I.M.P. 
BENNY BENASSI - 
SATISFACTION 
BEYONCE - BABY BOY 
BREATHE - TECHNO 
BRITNEY SPEARS - TOXIC 
BOMFUNK - МС'$ FREESTYLER 
DJ SENTELLO - MIX 

KYLIE MINOGUE -SLOW 

SEAN PAUL - GET BUSY 
SHAGGY - HEY SEXY LADY 


$G87331RN 
$G111694RN 
$G112865RN 


$G111637RN 
SG104774RN 
| SG121336RN 
156473168 
SG69870RN 
$G115228RN 
$G104038RN 
1SG54776RN 


ABBA-LAY ALLYOUR LOVE ON ME 
ALCAZAR- 

THIS IS THE WORLD WELIVEIN Е 
A-TEENS-I PROMISED MYSELF 1 
5087331 50CENT-INDACLUBF 
36111694 50 СЕМТ-РІМРЕ 

$G126896 ABBA-HAPPY МЕМ/УЕАВ Е 
$6126763 А-НА-НЕЕЦМЕЗЕ 

$G106900 AMR ГИАВ-НАВИВ!Е 

5039216  ANASTACIA- 

COWBOYS ANDKISSESEF == 
50126910 ANTIQUE-TIME TO SAY GOODBYE! 
$G91953 ANGELA DIMITROU-MARGARITES > 
36107311 ANGELADIMITROU &AMRDIAB-ELEOS 
$G120559 ATOMIC KITTEN-IFYOU COME TO ME © 
5068947 AVRILLAVIGNE-COMPLICATED ~ 
868948 AVRIL LAVIGNE-IMWITHYOU F 
§G105084 AVRIL LAVIGNE-LOSING MY GRIP > 


$G126726 


$G126581 


$6981 А-НА-ТАКЕ ОМ МЕ 
$6126570 ANASTACIA-LEFT 
OUTSIDE ALONE F 


$G115757 BASSTOY-RUNNIN F 
$615759 ВЕЗАМЕ МУСНОЕ 
5047316 | ВОМЕОМК MC'S-FREESTYLER®. 
50119969 ВІ АСК EYED PEAS-SHUT ОРЕ 
56126571 BLACK EYED PEAS-LET’S 

GET IT STARTED F 
$6126762 BLUE - ВИВВЫМЕ 
$G70398 BOB MARLEY-NOWOMAN NO CRY 
$G121336 BRITNEY SPEARS-TOXIC F 
56115567 BRITNEY SPEARS- 

ME AGAINST THE MUSIC F 
$G122741 BRITNEY SPEARS- 

1GOT THAT BOOM BOOM F 
$G126761 BRITNEY SPEARS - OUTRAGEOUS F 
$G12108 BRITNEY SPEARS- 

| LOVE ROCK AND ROLL 
$G126572 BRITNEY SPEARS- EVERYTIME F 
50112865 В. BENASSI-SATISFACTION Е 
5С126753 В. BENASSY-HIT MY HEART © | 
50126751 BEYONCE- NIGHTLYGIRLE 
50104938 BEYONCE & JAY Z-CRAZY IN LOVE® 
56111637 BEYONCE-BABY BOY 
$653884 B.MCFERRIN- 

DON'T WORRY BE HAPPY 
5С12659 BONEYM-SUNNYF 
$G126911 BODIES WITHOUT ORGANS- 

LIVING IN A FANTASY F 
56126909 BLUE-CURTAIN FALLS Р 
$G47296 BRANDY&RAY- 

ANOTHER DAY IN PARADISE 
$G11695 BUTTERFLY BOUCHER- 

| CAN'T MAKE MEF 
$G126546 BUSTA RHYMES & MARIAH CAREY- 
1 KNOW WHAT YOU WANT F 
CHRISTINA MILIAN-DEEP IT LOWF 
CHRISTINA AGUILERA-BEAUTIFUL F 
CHRISTINA AGUILERA 
FEAT MISSY ELLIOT - CAR WASH © 
CHRISTINA AGUILERA — FIGHTER Е 
COLDPLAY-CLOCKS F 
CRAIG DAVIDS-7 DAYS F 
CRAZY TOWN-HURT YOU SO BAD F 
$6997 CRISS ISAAC-BLUE HOTEL 
$@115741 CRISTAL SIERRA-PLAY NO MORE 
5С126897 DARREN HAYES-POPIULAR г 
$G25101 DAVID BOWE-HEROES 
$G13627 DAVID BYRAN-LASY 
$G126575 DABUZ-DANGEROUS Е 


56126574 
5387333 
80126805 


50104971 
84104972 
5025063 
58103819 


5011169 DAVE САНАМ-! NEED YOU 
58124366 D 12-BIGGER THAN MY BODYF 
$G115748 DANIELA MERCURY-RAPUNZEL Е 
$G105085 DARE-CHIHUAHUA F 
$G126884 DESPINA VANDI-COME ALONG F 
$G32876 DESPINA VANDI-GEIAF 
$G118092 DIDO-WHITE FLAG Р 
$611671 DIDO-LIFEFOR RENT F 
$G126807 DIDO - SAND IN MY SHOES F 
$G104035 DJ BOBO-CHIWAWAF 
$G69870 DJSENTELLO-SENTELLO DJ МІХ Є 
$G126576 EAMONF*KITF 
$6126920 EAGLES-HOTEL CALIFORNIA F 
$G126923 ELTON JOHN- 

ALL THAT I'M ALLOWED F 


5080241 Е. PRESLEY-HUNKA 
HUNKA BURNING LOVE 

$G115577 EAGLE EYE CHERRY- 
SKULL TATTOO F 

$G5326 ENRIQUEIGLESIAS- 
TRES PALABRAS F 

$G39251 ENRIQUEIGLESIAS-HERO F 


80126585 ENRIQUE IGLESIAS-NOTIN LOVE F 
5610875  EMINEM-STANF 
§G117509 EMINEM-8 MILE 
8047333  EMINEM-THE REAL SLIM SHADY 
$G10877  EMINEM-THE WAY ТАМ 
56126754 EVANSCENSE-GOING UNDER Є 
5017982 FAITHLESS-INSOMNIA 
5039254 Е SINATRA-STRANGERS 

INTHE NIGHT 
$G126577 FRANKEE-F.U.R.B (FUCK YOU 

RIGHT BACK) F 
96105087 JENNIFER BROWN-WEAK F 
$G126759 JASSICA SIMPSON- 
TAKE MY BREATH AWAY Е 
JENNIFER PAGE-THESE DAYS Е 
JAY Z FEAT. BEYONCE-BONNIE 
AND CLYDE 
5087337 JANIS JOPLIN-MERCEDES BENZ F 
§G116713 JAYZ-LALALAF 
5052979 J. LOPEZ-JENNY FROM THE BLOCK & 
$G39273 J.LOPES-IF YOU HAD MY LOVE 
§G39274 J. LOPEZ-LET'S GET LOUD 
$G104706 J. LOPEZ-1AM GLAD F 
§G63365 J. LOPEZ-I'M GONNA BEALLRIGHT F 
§G111702 JEWEL-INSTITUTION F 
§G111705 JUNIOR ЗАСКУ-ЗАМВА Є 
3670634 9. TIMBERLAKE-CRY MEARIVER > 
$G118088 JORIHULKHOKEN-DK7 Е 
$G125915 GEORGE MICHAEL-AMAZING 2 
$G10882 GEORGE MICHAEL - 

CARELESS WHISPER 
$617979 GERI HALLIWEL- 

IT'S RAINING MEN 
5064458 GLORIA GAYNOR I WILL SURVIVE Е 
$G126760 GUNTHER-DING DONG SONG F 
80126580 С. GATES- 

| HAVE GOT NO SELF CONTROL & 
$G126578 G.MICHAEL-FLAWLESS 

(GOTO THE CITY) Е 
§G126814 INGRID-MILORDE- 
5С126579 HOOBASTANK-THE REASON F 
$G126583_KELIS-TRICK MEE 
5069875 KITARO-SILK ROAD г 
§G121340 KELIS-MILKSHAKEF 
§G126756 KEANE-SOMEHERE 

ONLY WE KNEW F 
80115751 KMC-IFELLSOFINEF 
$6115578 KRAFTWERK-TOUR DE FRANCE = 
S$G111710 К, MANTRONIX-HOW DIDYOU KNOWF 
$G13625 KYLIEMINOGUE- 

LOVEAT FIRST SIGHT 
$G80249 | KYLIEMINOGUE-COME 

INTO MYWORLD F 
$G126573 КУПЕ MINOUGE-CHOCOLATE F 
50128922 KYLIEMINOGUE-| BELIEVEIN YOU Є 
5612115 LIACRUZ-LAVIDAESUN CARNAVAL Е 
56115753 1АБУВВО-ОАМСЕВОЦ$ TO MEF 
§G31822 LAS KETCHUP-ASEREJEF 
50115580 LIMP BIZKIT-BEHIND BLUE EYES Е 
50115587 LINKIN PARK-NUMB F 
50115463 LORNA-PAPI CHULOF 
$G126742 LACUCARACHAE 
50105088 MADONNA-HOLIYWOOD = 
5090364 MADONNA-AMERICAN LIFE 
50125922 MADONNA-LOVE PROFUSION Е 


$G126758 
$G83840 


З будь-яких питань звертайтесь за телефоном служби підтримки (044) 23 203 23 (з 9-00 до 18-00 пн 


108700 


Наберіть код лого/мелодії, що подобається, та відішліть 
наномер 108700; вони будуть відправлені на Ваш телефон! 


Більше 100 000 одиниць контенту чекають на Вас на нашому вебсайті 
МЕЛОДІЇ, ЩО ПОМІЧЕНІ ЛІТЕРОЮ "Е", - ПОЛІФОНІЧНІ ТА МОНОФОНІЧНІ. 


МОБІЛЬНІ РОЗВАГИ 
ДО ВАШОЇ УВАГИ! 


ВСІ ІНШІ - 


Wt LOGiZmo.com.UA 
МОНОФОНІЧНІ. УВАГА! ДЛЯ 


ПОЛІФОНІЧНИХ ТЕЛЕФОНІВ: ЩОБ ЗАМОВИТИ МЕЛОДІЇ З ЛІТЕРОЮ "Е", НАБЕРІТЬ КОД ОБРАНОЇ МЕЛОДІЇ, ПОТІМ 


ПІСЛЯ ПРОБІЛУ - ЛІТЕРУ "Е" ТА ВІДІШЛІТЬ ЦЕ ПОВІДОМЛЕННЯ НА НОМЕР 108700 (НАПРИКЛАД: SGXXXXXX Е). 


$G118081 CIRCULATION-CHOCOLATE 7" 
$6118093 ECHOMEN-THRU 2YOU F 
$G118101 PLANET FUNK-WHO SAID F 
$6118095 MIRO-THE ONE! RUN TO Е 
$G118091 LOS HERMANOS-QUETZAL Е 
$6118090 PORTISHEAD-ROADS F 
$G118089 TIM DELUXE-MUNDAYA F 


$G13629 MADONNA-LAISLABONITA 
$G47593 | MADONNA-DIE ANOTHER DAY Г 
$G115776 MOUSSET-HORNY F 
50115766 MASSIVE АТАСК- 
UNFINISHED SYMPATH 7 
$G115231 MELC-YEAH YEAH YEAH F 
50115746 MELA-CHORI СНОВІ F 
$G111712 MELANIE BLATT-DO ME WRONG Г 
$610898 | MERIAH CAREY-HERO 
$G120563 М. JACKSON-ONE MORE CHANCE © 
50115754 MINIMALISTIC-CLOSE COVER F 
$G115775 MISSY ELLIOT-PASS THE DUTCH © 
$G111638 MOBY-JAM FOR THE LADIES 2 
$G126584 MARIO WINANS FEAT. P DIDDY- 
| DON’T WANNA KNOW F 
5090533 | MUCHO MUMBO 
$G118100 MYLO F 
$G126587 MAROON 5-THIS LOVE Р 
$G126755 MUSE-HYSTERIA F 
$6104979 NAS-ICAN F 
$G24983 NATALIE IMBRUGLIA-TORN 
$G124408 NENANANAF 
$G50252 NELLY-DILEMMAF 
56120557 NELLY FURTADO-POWERLESS ^ 
$G126725 NEVEGREEN& 
POLINA GRIFFITS-JUST 
ANOTHER LOVE SONG F 
$6126898 O-ZONE-DE CE PLANG 
CHITARELE F 
$G126554 O0-ZONE-DRAGOSTEA DIN TEI F 
$G126809 O-ZONE - DESPRE TINE Р 
$6120564 OBJE TRICE-GOT SOME TEETH 
$G109142 PANJABIMC-JOGI 
$G82418 PANJABI MC-MUNDIAN 
TO BACH KE Г 
PINK-FEEL GOOD TIME F 
PINK-FAMILY PORTRAIT F 
PINK-TROUBLE Р 
PINK-YOU MAKE ME SICK 
PINK MARTINI - DON DE 
ESTASYOLLANDA F 
$G105666 PLACEBO-THE BITTER END F 
$G118086 PEACE DEVISION-GROOVE ME © 
$6126921 PLAZMA-LONELY 2 Е 
86115777 QUANTANAMERA F 
$G111714 RKELLY-IGNITION F 
50122738 REMEMBER-SUMMER LOVE 7 
$G104037 RICKY MARTIN-JALEO F 


$G107314 
$G95714 
$6115581 
$G25050 
50115752 


50115583 RICKY MARTIN-JURAMENTO © 
5090534 RICKY MARTIN-MARIA Г 
50118099 ROYKSOPP-REMIND МЕ 7 
5064020 ROBBIE WILLIAMS-FEEL 
$G104334 ROBBIEWILLIAMS-COME UNDONE 
$G52166 ROBBIE WILLIAMS-NO REGRETS 
50126810 ROBBIE WILLIAMS-RADIO F 
$G111715 ROBBIE WILLIAMS- 

SOMETHING BEAUTIFUL Г 
$G115740 ROMEO-JUST WAIT С 
$G115739 ROSEY-LOVE F 
$G115780 ROSSANA-EL TALISMAN & 
$G111639 RADIOHEAD-GO TO SLEEP. 7. 
$G25060 RIGHT SED FRED-I'M TOO SEXY 
$G126586 ROYAL GIGOLOS- 

CALIFORNIA DREAMING 7 
5652186  SAFRIDUO-PLAYED ALIVE 
50104996 SARAH BRIGHTMAN-HAREM © 
56122749 SATURDAY-NIGHT F 
$G115584 SEAL-GET IT TOGETHER Г 
$G104038 SEAN PAUL-GET BUSY Є 
$6115745 SEBASTIAN-PHENOMENON © 
5654776 | SHAGGY-HEY SEXY LADY Е 
$G104040 SHAGGY-STRANGEN OF AWOMEN = 
$G121348 SHAGGY-GET MY PARTY ON © 
$G104984 SHAKIRA-TE DEJO MADRID © 
5052355  SHAKIRA-WHEREVER WHENEVER © 
$G104707 SHANIA TWAIN- KA CHING © 
$G111857 SIMPLY RED-FAKE F 
$G104708 SIMPLY RED-SUNRISE © 
$G111640 SKIN-FAITHFULNESS Е 
$G109145 SNOOP DOGG-BEAUTIFUL > 
$G115232 STACIE -ОВВІСО F 
$6115233 STACIE-STUCK Е 
56111716 STARSAILOR-SILENCE |S EASY © 
$G10935 STING-DESERT ROSE 
8С10936  STING-ENGLISHMAN 
$6111717 STING-SEND YOUR LOVE © 
5641292  STING-SHAPE OF MYHEART © 
$G126582 SARAH CONNOR- 

JUST LAST ONE DAY 7" 
$G52200 SONIQUE-I PUT A SPELL ON YOU 
$6126757 SCISSOR SISTERS-LAURA © 
$G115744 TANGO CLUB -LOS TANGUEROS 2 


$G126588 THOMAS ANDERS- 
TONIGHT IS THE NIGHT F 
THE PRODIGY-MINSGIELDS. 
THE PRODIGY-RUFF INTHE 
JUNGLE BUSINESS 

THE RAPTURE-SISTER SAVIOUR Є 
WHITNEY&ENRIQUE-COULD 
IHAVETHIS KISS FOREVER 
8052230 | МАМІША-ІСЕ ICE ICE BABY 
$G126589 USHER-BURN F 

$6115747 U2-WITH OR WITHOUT YOU Е 


СХТДНТ мотиви 


СХІДНА МЕЛОДИЯ 1 Е 
СХІДНА МЕЛОДИЯ 2 Е 
СХІДНА МЕЛОДИЯЗ Е 
СХІДНА МЕЛОДИЯ 4 Е 
СХІДНА МЕЛОДИЯ 5 Е 
ТАМ-ТАМ 1 F 
3 TAM-TAM 2 Е 
4 TAM-TAM3 F 
ТАНЕЦЬ ЖИВОТА F а 
УРЕЦЬКИЙ ФОЛЬКЛОР Е 


5037781 
5042323 


50118094 
5052233 


CLASSICAL MUSIC 
$G126745 AVE, MARIA! F 
$G118088 BACH-BADINERIE 1 


$636024 
$636025 
8836141 
5037478 
8037233 
5037479 
5836031 
$G36032 
5036034 


BACH-TOCCATA AND FUGUE1 
BEETHOVEN-FUR ELISE 
BRAHMS-HUNGARIAN DANCE 
G. VERDI-RIGOLETTO 
MOZART-MAGIC PAN 
PAGANINI-KAPRIS 24 
STRAUSS 
TSCHIAKOVSKY-1812 OVERTURE 
TSCHIAKOVSKY- 
DANCE OF THE SUGAR 
VIVALDI-SEASON (SPRING) 
VIVALDI-SYMPHONY 
WAGNER-RIDE OF THE VALKYRIES 

CLUB MUSIC 
$G118084 JUNKIE & PETER- 

DON'T MAKE UP THE POLICE 7 

$G118079 12 &DIZ-LOVEIT DUB IT F 
$6118085 FRANCESSO FARFA- 
UNIVERSAL LOVE F 


$637236 
$662810 
5036036 


5087338 TATU-THEY'RENOTGONNAGETUS © 5С118087 D. GUETTA-JUST ALITTLE 


5052218 | THE PRODIGY-BREATHE F 
$G126764 THE PRODIGY - GIRLS © 
$G103513 _TIZIANO FERRO-ROSSO RELATIVO = 


MORE LOVE F 
$G118082 BUSHWACKA-4 ОА МІТЕ 2 
56118083 4TUNA500-DANCING IN THE DARK 7 


НАЙКРАЩТ МОДЕЛІ 


$6127065 


27067 
Катерина Потлова Євгенія Дьячинська Анастасія Павленко Катерина Степичкіна , 
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ДОДАЙ ЖИТТЯ 
СВОЄМУ МОБІЛЬНОМУ! 
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завантажити 
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|SG1 17133 | 


ЖИВІ ЗВУКИ 
$G126913RN ПЛАЧ HOBOHAP 
$G126914RN СЕРЦЕБИТТЯ 


$6126562 БИЗ&ВВАМ$ТОВМ-СКОЛЬЗКИЕ 
УЛИЦЫ (РЕМИКС) Е 


|$G126780 БИ-2&ЧАЙФ - 


ДОТЯНУТЬСЯ ДО НЕБЕС Е 

56126891 ЗВЕРИ-РАЙОНЫ КВАРТАЛЫ F 

50126479  ЗВЕРИ ТВІРІ ЕХ-ВСЕ, ЧТО 
КАСАЕТСЯ (REMIX) F 

5С78457 BEATLES-YESTERDAY F 

5078456 BEATLES-LETITBE 

$G126558 BON JOVI-IT'S MY LIFE F 

504293  BONJOVI-KEEP THE FAITH 

$G120560 BON JOVI-WANTED DEAD OR ALIVE © 

$6126806 DEEP PURPLE - 

SMOKE ОМ THEWATER Р 

DEPECHE MODE- 

ENJOY THE SILENCE F 

DEPECHE MODE- 

THE MEANING OF LOVE F 

$G82518 EUROPE-FINAL COUNTDOWN 7 

$G121339 EVANESCENCE-MYIMMORTAL F 

$G107846 QUEEN-WE WILL ROCK YOU г 

$G126752 RED HOT CHILI PEPPERS- 
CAN'T STOP F 

$G115582 RED HOT CHILI PEPPERS - 
UNIVERSALLY F 

$G103006 RED HOT CHILL] PEPPERS- 
BY THE WAY F 

$G10918 REDHOTCHILLIPEPPERS- | ~~ 
CALIFORNICATION F 

$G25100 ROLLING STONES-ANGIE 

$G126569 RAMMSTEIN-MUTTER 5 

8612111 — ЗАМТАМА-МАВИА F 

$G115234 THE RASMUS-IN THE SHADOWS © 


$G25113 


$G126882 


$G127066 
ольга Бондарева 


| 86127177 | 
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Відправте 5М5-повідомлення | 


на номер 108700. Поліфонічні 
мелодії, кольорові заставки та 


< : D410, C110. сбокино заставки сумісні з моделями NOKIA: всі моделі 3 кольоровим дисплеєм 
350, C450, ‘Св, 17201, М150, V300,V500, V600. SAMSUNC 6: : ЕТ 00, E715, C100, C110, S500, 7300, D410, X100. S N 55, 
555, 5155, C60, C62, МСБО, АБО, SX1. LG: G7100, G5400. AS : X70, GD87. NY-E : КБООІ, K700i, 2600. Анімаці 
йні повідомлення сумі з моделями МОКІА; всі моделі з з кольороє дисплеєм. м x : 0350, C450, C550, T720i, ИВО 

E700, E715, C100, C110, 0410, X100. SIEMENS: M55, S55, 5155, C60, C62, МСБО, Аб 

послуги МАР: я абонентв X70, 6087. Полкфонй її : всі поліфонічні моделі. 
Київстар — у для абонентів |Е700, E715, С100, , 0410, АВОО, X100. 
ОМС- 240 0000, |150, V300, V500, V600, C350, C450, C550. LG: 67100, 0540 
У випадку помилкового замовлення | звуки сумісні з моделями 200, 3300, 3650, 366! 
послуга вважається наданою. 


з кодом обраного контенту на 
номер 108700. Дочекайтесь 
отримання замовлення, що | 
буде доставлено на Ваш | 
телефон через деякий час. 
Ціна - 8,60 грн. з ПДВ 

за 1 SMS- повідомлен 


анімаційні повідомлення 
завантажуються через WAP. (Для 
замовлення поліфонічних мелодій 
повинні бути активовані та настроєні 
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МОБІЛЬНІ РОЗВАГИ 
ДО ВАШОЇ УВАГИ! 


108700 


Наберіть код лого/мелодії, що подобається, та відішліть 


наномер 108700; вони будуть відправлені на Ваш телефон! Ши, LOGizmo, Com, иа г 
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З будь-яких питань звертайтесь за телефоном служби підтримки (044) 23 203 23 (з 9-00 до 18-00 пн-пт) 
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- Наберіть код лого/мелодії, що подобається, та відішліть 
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замовлення послуга вважається 
наданою. 
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-яких питань звертайтесь за телефоном служби підтримки (044) 23 203 23 (з 9-00 до 1 


МУЗЫКАЛЬНОЕ ЧТИВО! 


NEWS FILES 


Борись за право 
развлекаться! 


Beastie Boys в последнее 
время засветились не то что- 
бь неоднократно. Вообще, 
складьваєтся такое впечат- 
ление, что парни сдули с са- 
мих себя пыль и наконец-то 
решили заняться делом. Ведь 
уже который год у них выхо- 
дит альбом за альбомом, 

а вот как-то нет той популяр- 
ности образца 1986 года, 
когда у нас бабахнул Чер- 
нобыль, а у них — новый 
альбом, проданный тиражом 
4 млн. только в США и толь- 
ко за 1986 год. 

Теперь что-то сдохло там, 

в Америке, и бунтари решили 
пойти против самого святого 

в США - против фаст-фудов. 
Адам Ay, к примеру, поставил 
на себе бесчеловечный экспе- 
римент, под названием Super- 
size Ме - рекламу этого полу- 
документального фильма, 
полу-реалити-шоу, можно 
увидеть по МТУ. Зксперимент 
состоял в том, что Яч на протя- 
жении месяца питался только 
в McDonald's. 

Ясное дело, что «мак» — дело 
здоровое, если хочешь пере- 


| 
| 
| 
| 
| 


биться без обеда и при этом 
не страдаешь от диабета. 

Но для постоянного питания 
только «маковскими» продук- 
тами нужно иметь железное 
здоровье - об этом и расска- 
зывает фильм. «Если все вре- 
мя жрать котлеты с булками 
и сладкой водой, то можно от- 
бросить копыта», — на личном 
примере доказывает Яч. 

А вот остальные трое участ- 
ников - Ad Rock, Mike р и МСА, 
станут участниками видеоигры 
NBA Street V3 ot EA Sports. 
Будущая игруля - сим стритбо- 
ла, выйдет почти на всех плат- 
формах, и, кроме участия в ка- 
честве играбельных персов, 
ребята из Beastie Boys пере- 
запишут для саундтрека 
свою композицию Ап Ореп 
Letter to NYC. 


Радости 
от заводного 
Andrew W.K. 


` Самый заводной из роке- 
pos, Andrew М/.К., записыва- 
ет музыку, a не только ведет 
свое шоу на МТУ, участвует 
в записи саундтреков к раз- 
ным безбашенным фильмам 
(например, его трек We want 
Тип пошел в работу к звуковой 
дорожке знаменитого амери- 
канского шоу Jackass) и раз- 
влекается. 

Сейчас он работает над кон- 
цертным диском, куда войдут 
композиции из его двух полно- 
ценных альбомов и другие 
композиции, записанные 
во время его живых концер- 
тов. После этого он засядет 
за студийный альбом. Послед- 
HAA его работа The Wolf наве- 


ла шороху, и хочется верить, 
что и новый альбом будет та- 
ким же заводным и сумасшед- 
щим. Драйву Andrew W.K. не 
занимать! 


Снуп Догг - все для 

футбола! 

«Назвался спонсором - да- 
вай деньги» = первое прави- 
ло добровольных обществ. 

А уж если организовал какую- 
то структуру, то давай уж за- 
нимайся ею. И не говори, что 
е можешь - зто никого не 
волнует. Вот и знамый pennep 
уп Догг взялся за органи- 
цию и поддержку Молодеж- 


ной Футбольной Лиги США, 

а теперь придумывает спосо- 
бь, чтобь вбабахать в HEE 
денег. На сайте Снупа на пер- 
вой странице первая надпись 
гласит «Хотите поддержать 
МФЛ? Давайте деньги». 

Но такой ацки идейньй 
маркетинговый ход, как вы- 


бій 


столько денег, сколько хоте- 
лось бы. Поэтому Снуп решил 
продавать свидание с самим 
собой. фу 

Любой чел может попробо- 
вать на аукционе на сайте 
Stubhub.com купить встречу 
с Снуп Доггом (гангста-реппер 
Снуп обещал не стрелять в по- 


a как минимум пер- 
вые пять минут встречи), би- 
леть на концерты звезды 

и даже пропуск за кулисы - 
последняя фича пользуется 


большой популярностью у по- 
клонников из-за рубежа. 


Как это «Кто такой 

Лучано Паваротти»?! 

Вконец озвездевший италь- 
янский тенор Лучано Паварот- 
ти решил на закате собствен- 
ной сценической карьеры 
выступить в Киеве. На поро- 
ге своего 70-летия, которое 
тенор отмечает 12 октября, 
он решил провести ряд про- 
щальных концертов, после че- 
го предаться семейной жизни 
со своей новой молодой же- 
ной Николеттой Мантовани. 
Кроме того, если сил хватит, 
синьор Паваротти будет зани- 
маться благотворительностью 
и преподаванием. И вот 17 
марта Лучано Паваротти вы- 
ступит в киевском Дворце 
культуры «Украина». 

Знаем мы эти прощаль- 
ные концерты. Алла Пугаче- 
ва и Иосиф Кобзон уже про- 
щались со сценой, и чем все 
закончилось? От талантища 
отказаться не так просто! 


Оно себе дорогу найдет... 


эт 


SCREEN IAPA 


_ Эти игры стоит под! 


Refer to the TUTORIALS menu (in the general multiplayer menu) if you wan' 
explanations on the game rules or on the gadgets. 


Complete З ої the 5 mission objective: 
to destroy, the ARGUS PME data, 
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ит випадково- гонавУєМИХ місій в чотирьох військових Кампаніях на боці СРСР; Франко- германського 


© 2004 ЗАТ «1С». Всі права захищені | 
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«Виробництво в Україні -- ДП «Єврософтпром» 


ABSATS 


Абзац февраля 


Kreed: 

Битва за Савитар 
Жанр: ЕР5 

Системнье требования: 
Pentium Ш 733 МГц, 256 Мб, 
64 M6 3D Video 


Э-э-эм, ну... Что такое Kreed, 
поклонникам шутеров особо 
обьяснять не надо. Редкост- 
ный. .. клон не совсем удачно- 
го ЕР$ с треском провалился, 
не оправдав возложенных 
на него надежд. 

Ожидать чего-либо экстра- 
ординарного от дополнения, 
однажды попавшись на рекла- 
мный трюк, — поистине бес- 
смысленно. Посредственная 
графика, ничем не выдающий- 
ся звук, целая куча недорабо- 
ток. И вообще, «Битва за Са- 
витар» сделана по принципу 
«наша песня хороша, начинай 
сначала». Обещанные нововве- 
дения буквально приходится 
выискивать с фонарем и ми- 
кроскопом. Если кто-то балде- 
ет от третьесортных шутеров, 
то эта игра именно для них! 


Armies of Exigo 

Жанр: RTS 

Системные требования: 
Pentium Ill 733 МГц, 256 Мб, 
64 M6 3D Video : 


Как уже говорилось ранее, 
Armies ої Exigo не является 
каким-либо особенно новым 
веянием в жанре стратегий. 
Уж очень многое разработчи- 
ки позаимствовали из War- 
Craft. Однако в итоге получи- 
лось более чем пристойно. 
Неплохая графика, удач- 
ный аудиоряд, занятный, 
но немного скучный гейм- 
плей и, что самое главное, 
весьма гуманные систем- 
ные требования. 


Spell Force: 

The Breath Of Winter 

Жанр: RTS/RPG 

Системные требования: 

Pentium 4 2,6 ГГц, 512 Мб, 

128 M6 3D Video 

Продолжение оригиналь- 
ной стратегии с злемента- 
ми ВРС. Все недобитое Зло 
из первой части снова при- 
нялось за старое: гадить 
и золить победившее Добро. 
Игра подверглась всяческим 
улучшениям и доработке, 
что несомненно добавило 
новых багов взамен исправ- 
ленных старых. В общем 
и целом получилось 
гораздо лучше, чем 
в прошлый раз. 


Готика Il 

Жанр: RPG 

Системные требования: 

Pentium 4 2,6 ГГц, 512 Мб, 

128 Мб 3D Video 

Hy наконец-то, не прошло 
и года, как фанать одного 


из самых культовых ролеви- _ 


ков последнего времени 
получили счастливую воз- 
можность сыграть в полно- 
стью локализированную пол- 
ную версию любимой игры. 
О достоинствах второй «Готи- 
ки» рассказывать бесполез- 
но — все и так в курсе. Един- 
ственный недостаток — 
StarForce в виде «бесплат- 
ного» довеска к игре. 


Блицкриг: 
Рокот бури 
Жанр: RTS 
Системные требования: 
Pentium Ill 733 МГц, 256 Мб, 
64 Мб 3D Video 
Еще одно дополнение к по- 
пулярной российской стра- 
тегии в реальном времени 
«Блицкриг». На зтот раз игро- 
ков ждут около во- 


семнадцати новых миссий, 
новая техника и новые бое- 
вые задания. Kak говорить- 
ся, хорошим играм — хоро- 
шие продолжения. | ь 


TOCA Race Driver 2: 
The Ultimate Racing 
Simulator 


Жанр: автосимулятор 

Системные требования: 

Pentium Ш 800 МГц, 256 Мб, 

32 M6 3D Video 

Отличной игрь должно 
бьть много, в данном случае 
аж четьре компакт-диска 
или один О\УО-диск. На этих 
дисках уместилось все сам- 
ое лучшее, что можно вооб- 
ще встретить в автосимах. 
Крутые автомобили на лю- 
бой вкус, различные чем- 
пионаты и режимы игры. 
Великолепные трассы, 
расположенные в самых 
разных странах, и много, мно- 
го, много других хорошестей 
не оставят любителей быстрой 
езды равнодушными 
к этой игре. 
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MEGAGAME 


Название: Vampire: The Masque: 
mes 


Разработчик: Troika 
Издатель: Activision 


Жанр: RPG/action/horror 


ФАРГУС 


THE МАЗОЦЕВАОЕ 7 


BLUUDLIDES = 


№ 


пёне — Bloodlines : 
t 


З 


Системные требования:"Репоішт 4 2.4 ГГц, 1 сон M6, 128 Мб 3D Video 


Возрастной ценз: от 1 


оскольку каких-ли 
RPG - как хороших 
так и плохих = в ПО: 
следнее врем как 
_KOT наплакал, а может 
"и того меньше, то тра- 
ди нов ирическое всту- 
ета будет немного растя- 
ко , потому как сказать 
необходимо многое. А ка- - 
сательно самого «Vampire: 
The Masquerade - Bloodlines» 
хочется сказать еще больше. 


У лет 
Официальный сайт: www. vampireblogdiings.cc ; 


ск 


‚ необычно, а именно... 


eA 
<CENSORED> цензура 
- Начну, пожалуй, немного | 
с упоми- 
нания Doom 3. То, что игроки 
увидели в первой декаде ав- 
густа-месяца 2004 года, на са- 
мом деле совсем не та игра, 
которую изначально планиро- 
вали сваять добры молодцы из 
id Software, и уж совсем не тот 
ужастик, которым собирался 
пугать нас Джон Кармарк. 
История создания Doom З — 


это непрерывный процесс 
отбрасывания хороших идей. 
В противном случае игра мог- 
ла запросто получить рейтинг 
«666-+», что существенно огра- 
ничило бы ее аудиторию. 
В итоге чтобы получить хотя 
бы вожделенный ЕЗЕВ-рейтинг 
«Mature, 18+», пришлось отка- 
заться от многого, в том числе 
и от всего самого лучшего. 

Из числа других жертв цен- 
зуры можно назвать тот же 


ОЦЕНКА: 10+ 
Графика: =] 
Геймплей: Ч 
Управление: 10 
SByk: з) 


Сюжет/концепция: 11+ 


Half-Life 2, хотя разбросан- 
ные по уровням «окорочка» 
красного цвета, способны 
напугать разве что домохо- 
зяйку, ни разу не смотрев- 
шую телевизор после 22:00. 
Не поздоровилось в этом 
плане и другой RPG от Troika — 
D&D: Temple of Elemental 
Evil - Tam были вырезаны 
все квесты, связанные с бор- 
делем (хотя фанаты очень бы- 
стро вернули все обратно ©). 


в игру парочку «взрослых» 
приколов, оставшихся неза- 
меченными поборниками 
высокой морали. 

Таким образом, получает- 
ся «палка о двух концах»: 
с одной стороны всевозмож- 
ные рейтинги и ограничения 
кое-как ограждают неокреп- 
шую детскую психику от всяких 
глупостей, о которых малень- 
ким деткам знать еще рано, 
а с другой - существенно 
ухудшают качество сюжетов 
в играх, атмосферу и многое 
другое. RPG - один из древ- 
нейших жанров компьютерных 
игр, и несколько поколений 
игроков уже выросли перед 
мониторами. .. а компьютер- 
ные ролевики так и остались 
«детским лепетом» - литера- 
турная речь всех без исключе- 
ния персонажей, натянутые 
шутки, слабая мотивация по- 
ступков героев и особенно 
антигероев и самое главное — 
тщательный обход «скользких» 
тем. После игры в такую сла- 
щавую сказочку возникает 
справедливая мысль: «На са- 
мом деле так не бывает, даже 
в сказке». И это верно. Многие 
игроки уже давно стали взро- 
слыми, ау взрослых - свои 
игры. Но индустрия компью- 
терных развлечений толкует 
понятие «игры для взрослых» 
совсем по другому - в эту ка- 
тегорию попадают игры вроде 
«Leisure Suit Larry: Magna 
Cum Laude», «Рандеву с не- 
знакомкой» и прочая ерунда. 
В действительности же «недет- 
ские игры» совсем другие, 
и об одной такой игре сейчас 
и пойдет речь. 


| 


помянет... 
«Bloodlines» почти не име- 
ет ничего общего с первой 
частью — «Vampire: The Masqu- 
erade - Redemption», появив- 
шейся почти четьре года 
назад. Сменились актеры, 
сменились декорации, смени- 
лось время и место, нравы 

и обычаи. История благород- 
ного и влюбленного рыцаря, 
ставшего вампиром и мучаю- 
щегося от этого по полной про- 
грамме, осталась в средневе- 


 ковой Европе. Остался только 
| мир, Мир Тьмы (World of Dark- 


ness), созданный писательни- 
цей Эн Райс (Anne Rice). 


Историческая 

справка 

В начале было слово. И сло- 
во было. .. Но на самом деле 
именно этот вопрос мирозда- 
ния интересует кровососов 
гораздо меньше, чем людей. 
Согласно легенде, первым 
вампиром был Каин, убивший 
своего брата и проклятый 


богом за это деяние. Однако 
< 
a 


3) 


pet 


iL... Le SET IRS 
= 


MING XIAO 


соб облегчить 
р временем осел, 
обзавелся семей, и, понятное 
дело, потомством. Отпрыски 
Каина обладали сверхъесте- 
ственными способностями 
и превосходили людей 
по всем параметрам. Благо- 
даря этому раса вампиров 
стала править миром, мед- 
ленно и уверенно погружая 
его в вечную тьму. 

Собственно, это и стало по- 

водом для очередной божьей 
кары в виде вселенского пото- 
па, который должен был поло- 
жить конец вампирам и всем 
их темным деяниям. Однако 
и в этот раз желаемое не было 
достигнуто — когда воды схлы- 
нули, выяснилось, что семе- 
рым вампирам удалось вы- 
жить. И эти семеро принялись 
было возрождать вампирскую 
расу во всей ее красе и вели- 
чии, и им бы это наверняка 
удалось, если бы не одно «но»: 
ритуал размножения был без- 
 возвратно утерян. Начались 
| долгие и упорные, но, увы, 
| безрезультатные эксперимен- 


МЕСАСАМЕ 


лись вервольфы, в послед- 
ствии ставшие заклятыми 


врагами вампиров. 

Время шло/но опыты по- 
прежнему не давали желаемых 
результатов — потомки древних 
были слишком слабы по срав- 
нению со своими прародите- 
лями. Это были всего лишь 
жалкие человекоподобные 
существа, совсем не похожие 
не истинных потомков Каина. 
Осознав тщетность своих попы- 
ток, древние вампиры бросили 
это гиблое дело и ушли. Исчез- 
ли. А может, просто затаились 
и ждут своего часа. 

Уход древних послужил на- 
чалом новой эры для расы 
вампиров. Никчемные потом- 
ки семерых принялись пло- 
диться и размножаться и 
вскоре опять стали хозяйни- 
| чать по всему миру. Они раз- 
делились на тринадцать кла- 
нов и принялись воевать друг 
с другом. Эта, якобы священ- 
ная, война получила назва- 


| | ние Джихад. Воевали крово- 
1 


пийцы когда скрытно, а когда 
| и в открытую. А чтобы сде- 
лать свое существование 
еще более веселым, вампиры 
выдумывали множество ска- 

| 30K, легенд, преданий, npopo- 
| честв и лжепророчеств. Не 
все из этих басен выдержали 
испытание временем, и в ре- 
| зультате из поколения в по- 

| коления стали предаваться 
только самые правдоподоб- 
ные страшилки. Первая — 

| предание о Геенне, глася- 
щее, что в одну знаменатель- 
ную ночь вернутся Древние 

и уничтожат всех вампиров, 


ибо с точки зрения Семерых 
современные упыри не явля- 
ются настоящими потомка- 
ми Каина и не имеют права 
на существование. Вторая 
сказочка — про «Последние 
ночи», когда на грешную 
землю спустится небесное 
войско и, опять же, изничто- 
жит всех вампиров. Как го- 
ворится, без комментариев. 
Впрочем, среди историков- 


- вампиров, как и среди исто- 


риков-людей, нет единого 
взгляда на события почти 
восьмитысячелетней давно- 
сти, не подкрепленные исто- 
рическими свидетельствами. 
Некоторые предлагают не- 
сколько иной, более запутан- 
ный вариант возникновения 
вампирской расы, другие во- 
обще считают, что первым 
вампиром была Лилит, жена 
Каина. 

В средние века войны меж- 
ду кланами проходили чуть 
ли не в открытую, что не мо- 
гло не привлечь внимание 
людей к вампирам. Собствен- 
но, это и стало предпосылкой 
к образованию Святой Инкви- 
зиции и ее борьбы с вампира- 
ми, ведьмами и прочей нечи- 
стью. Старейшины Кланов 
вовремя опомнились и сов- 
местными усилиями решили 
исправить сложившуюся си- 
туацию. Так была создана 
Камарилья - великая орга- 
низация вампиров, призван- 
ная защитить детей Каияа 
от Инквизиции и прочих вра- 
гов, а также для воплощения 
в жизнь и поддержания Ма- 
скарада - комплекса конспи- 
ративно-организационньх 
мероприятий и правил, обяза- 
тельных для исполнения каж- 


| шими созданиями. 
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дым вампиром. Основная 

| цель Маскарада — заставить 

| людей верить, что вампиры 

| существуют только в сказках, 
ничем не компрометировать 
себя, а также бьтть более че- 
ловечньми, контролировать 
инстинкть хищника, питаться 
скрьтно и осмотрительно. 
Члены Камарильи считают, 
что правила Маскарада обя- 
зательны для выполнения все- 
ми вампирами, не зависимо 
оттого, являются они членами 
| организации или нет. В Кама- 
| рильюбошли семь кланов; 

| оставшиеся кланы либо прим- 
| кнули к Саббату - сборищу 
безумных и беспощадных 

| убийц, отрицавших Маскарад 
| и прочее, либо предпочли со- 

| хранить нейтралитет. Саббат 

| придерживается совершенно 
| противоположных принципов. 
| По их мнению, вампиры явля- 
| ются вершиной пищевой пира- 
| миды в любой экосистеме, 
поэтому OHM открыто могут 

| доминировать над людьми, 

| равно как и над другими низ- 


GS) 


Не вдаваясь в историчес- 
| Kuve дебри, хочется отметить 
еще один интересньй момент, 
который неплохо обыгран 
в «Bloodlines»: одним из зна- 
мений, указывающих на при- 
ближающийся конец вампир- 
ской цивилизации, является 
появление «Мелких кровей» — 
вампиров, способных пере- 
носить солнечный свет и упо- 
| треблять человеческую пищу, 
настолько слаба в них кровь 
Каина. 
А конец света по всем про- 
рочествам должен был насту- 
пить в 2000 году, но только 
| после длительной смуты и ку- 
чи всяких намеков на этот са- 

| мый вампирский Армагеддец, 
а также пресловутой ошибки 
в компьютерах. 


| 

| 

| 

| 

| 

| 

| 

| 

| Кривая красота 

| Графика вызывает бурю 

| весьма противоречивых змо- 

| ций. Игра основана Ha широко 
| разрекламированном движке 
| Source Engine, и это как бы 

| оченьдаже хорошо, но на са- 

| 


; MOM деле - довольно-таки пло- 


тео © | OF hind Sa | 


yes 


| 
| 


хо. Прежде всего, согласно 
подписанным контрактам, все, 
кто разрабатывает игры на 
этом движке, должны были за- 
держивать свои игры до выхо- 
да Халвы №2. И это было сде- 
лано умышленно, с таким 
расчетом, чтобы скрыть факт 
далеко не безграничных воз- 
можностей Source, хоть его соз- 
датели утверждали обратное. 
Играя в HL2, многие отметили, 
что там не хватает одной инте- 
ресной детали, а именно зер- 
кальных поверхностей. Да, 

в Half-Life 2 мы не видели 

ни одного зеркала. И только 
запустив «Bloodlines», поняли 
почему. А потому что движок 
поддерживает эту фичу 

в очень ограниченных рам- 
ках. Поэтому все зеркала 

в игре — блеклые, мутные 
поверхности, едва отражаю- 
щие контуры предметов. 

Но, к сожалению, на этом 
список недостатков не закан- 
чивается. Некоторые модели 
в игре выглядят далеко не са- 
мым лучшим образом. Особен- 
но по началу сложно не заме- 
тить огромные неестественно 
блестящие глаза некоторых ` 
персонажей. Страдает игра 
и по части анимации движе- 
ния = неестественные дефиле 
NPC, сопровождаемые рывка- 


| мии подергиванием, иногда 


заставляют болезненно; мор- 
щіться. Причина? Налицб)-- 
недостаточная «оптимизация» 
игры. У ребят из Troika было 
не так много времени, чтобы 
отшлифовать все по высшему 
разряду. Кстати, о лицах — 
мимика просто великолепна. 
Во время диалогов собесед- 
ники адекватно реагируют 

на все сказанное игроком. 
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Знакомая картина: BSD, он же синий зкран смерти 


Чотири великі морськи держави минулого ведуть боротьбу за панування в Карибському архіпелазі. Бажаючи 
заручитися підтримкою досвідчених мореплавців і славних бійців, губернатори наймають на службу корсарів. 
Йди на службу однієї з країн або стань вільним головорізом. На тебе чекає великий, сповнений небезпек і пригод 
світ, який живе власним життям і постійно розвивається, видовищні морські битви, дні і місяці нелегкого шляху 
в погоні за багатством і славою. Досліджуй безкрайні морські простори: Карибів, борися зі штормами, бери 
на абордаж найкращі судна, захоплюй і розвивай власні колонії — TH сам господар своєї свободи. І якщо ти 
спритний і хитрий, хоробрий і рішучий - можеш не сумніватися: Архіпелаг буде твоїм! 
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`Разработчики приложили 
немало усилий, чтобы хоть 
немного оживить обстановку 
в местах действия нашего ге- 
роя. По улицам деловито сну- 
ют статисты-прохожие, возле 
злачных мест вполне осмыс- 
ленно трутся тусовщики - тре- 
плются по мобильным, звонят 
кому-то с телефонов-автома- 
тов, курят или просто убивают 
время, привалившись к стене. 
В узких закоулках кучкуются, 
злобно попыхивая косяками, 
всякие криминальные элемен- 
ты, у костров греются бомжи. 
Добропорядочные граждане 
тоже наведываются сюда... 
по малой нужде ©. Стоит ли 
говорить о том, что одинокий 
прохожий — закуска для вам- 
пира? Все население локаций 
изо всех сил пытается симули- 
ровать бурную жизнедеятель- 
ность, причем независимо 
от того, находятся они в поле 
зрения игрока или нет. Соб- 
ственно, такое движение 
в определенной мере уве- 
личивает нагрузку м 
на систему и кресувт 
гораздо 
больше 
ресур- 
сов. 
Впро- 
чем, 


/ 
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а 
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хи, иногда даже немалые, 
особенно четко проявляю- 


щиеся на последних стадиях 
игры. Ключевые персонажи 

в лучших традициях других 
менее продвинутых игр стоят 
столбом, что тоже немного 
огорчает. Если окружающие 
застукают вас за чем-то проти- 
возаконным, то они тут же вы- 
зовут полицию, с которой луч- 
ше не связываться. 

Если у вас слабенький 
компьютер, не способный 
воспроизвести все эффекты 
в полном объеме, то обилие 
крупных планов в игре (а без 
этого не обходится ни один ди- 
алог) запросто способно сфор- 
мировать весьма ошибочное 
мнение о посредственном ка- 
честве графического оформле- 
ния. Ну что тут скажешь? Раз- 
ница между хорошей и очень 
хорошей видеокартой соста- 
вляет примерно 200 долларов, 
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в цене © очень даже влияет 

накачество отображаемой 

на экране картинки. Некото- 
могут придраться к то- 

TO все слишком тускло, 
но в конце-то концов, думайте 
хоть немного - все происходит 
в темное время суток, а ночь, 
как правило, совсем не спо- 
собствует буйству красок. 

Дизайнеры и аниматоры 
потрудились - в игре есть 
масса интересных мест, офор- 
мленных в лучших традици- 
ях голливудских триллеров 
и ужастиков. А благодаря ку- 
че самых разных примеча- 
тельных элементов даже та- 
кие порядком поднадоевшие 
всем локации, как городские 
канализации, где обитают 
та. № Носферату, приобре- 
тают совершенно другой, кро- 


ваво-красный оттенок. 
Путешествуя по миру, на- 
шему персонажу предстоит 


я я : ь 
и зта незначительная разница 


встретить з 
поминающихся персонажей. 
Художники и стилисты поста- 
рались на славу, и это аксио- 
ма, не требующая никакого 
доказательства. Да, конечно, 
все модели одного типа абсо- 
лютно одинаковы, но пос 
Invisible War и Star Wars: 
Knights of the Old oe oe 
воспринимается как должное. 

И напоследок, если поднять 
голову и взглянуть на некото- 
рые билл-борды, можно обна- 
ружить немало весьма занят- 
ной рекламы — разработчики 
не упустили своего шанса при- 
кольнуться над известными 
брендами. 


Под гитарный 

жесткий рок... 

Звук в игре можно назвать 
довольно посредственным 
по одной простой причине — 
технические проблемы пере- 
черкивают весь труд артистов, 
действительно классно озву- 
чивших персонажей. В боль- 
шинстве локаций аудиоряд 
довольно однотипен и не на- 
сыщен эффектами, исключе- 
ние, пожалуй, составляет де- 
ловой район 
Лос-Анджеле- 
са. Времена- 
ми звук не- 

> приятно 
- «прыга- 
ет» 


из колонки в колонку, иногда 
голоса слышны неизвестно 
откуда, и это напрямую связа- 
но с возможностью слышать 
всё, что творится за закрыты- 
ми дверями в других помеще- 
ниях, что очень полезно при 
скрытом прохождении. 

В ночных клубах играет 
очень приятная «правильная» 
музыка, нежно ласкающая 
слух меломана, больше всего 
на свете ненавидящего гоп- 
стоп, попсу и шансон. Да, в та- 
ких клубах типа «Asp Hole» или 
«Asylum» я бы тусовался OT 3a- 
ката до рассвета... ибо там 
играют композиции таких 
неплохих групп, как Ministry, 
Chiasm или Aerial. 


A... bl 
Kak и следовало дать, 
as ® 

искусственный интеллект 
в игре не отличается осо- 
бым умом и сообразительно- 
стью. Впрочем, покажите мне 
действительно умный и хоро- 


& ший Al, ия тут же побегу его 


покупать. 
Противники ведут себя 
в меру осмысленно - напа- 
дают, только завидев игрока, 
в бою сражаются до послед- 
него. Если игрок вдруг про- 
падает из виду, враги, как 
правило, возвращаются 
на исходные позиции. «Бос- 
сы», правда, предпринимают 
вялые попытки найти скрыв- 
шего ротивника, и неред- 
KO mi удаєтся. В то же 
время слабье'персонажи 
или просто случайнье свиде- 
тели, вместо того чтобь лезть 
в драку, предпочитают спаса- 
ться бегством, что тоже впол- 
не логично. © 


вызывает режим скрытного | 
передвижения. И вот тут 
все недоработки предстают 
во всей красе. Игра, конечно, 
разрабатьвалась не как кон- 
курент Splinter Cell или Thief: 
Deadly Shadows, позтому 
стелс-режим в «Bloodlines» 
сильно урезан. Если соответ- 
ствующее умение прокачано 
слабо, ожидайте нервотреп- 
ки - «чудесньм» образом вас 
будут замечать все встречные- 
поперечные. Ну а если sneak 
прокачан как следует, то воз- 
никарусовов другая ситуа- 
ция: герой может вертеться 
под ногами толпы противни- 
ков, тихо убирая их поодиноч- 
ке, а они будут только тревож- 
но озираться по сторонам. 
На последних этапах игры при 
рытном прохождении возни- 
=. очень много багов, не 
проявляющихся при «боевом» 
прохождении. Скрьваясь 
от местных вампиров в Санта- 
Монике, очень неприятно ви- 


ши! чство из них просто как _ 
каменные истуканы стоят там, 
где их прилепили разработчи- | 


ки. Некрасиво как-то все это. 
Но самые мерзкие сюрпризы 
поджидают нашего зубасто- 

го героя в храме Квай-Джин. 


Нельзя с уверенностью ска- 


зать, чья в этом вина - соз- 
дателей игры или движка, 
ибо подобные «радости» бы- 
лиив Half-Life 2. Так вот, если 
изничтожить врагов в коридо- 
рах без лишнего шума, они 
через некоторое время будут 
появляться вновь И ВНОВЬ. 
Так что повозиться придется 
сверх всякой меры, но оно 
того стоит. 


В темном-темном 
городе темными 


ночами 
Итак, на дворе приблизи- 


тельно 2004 год от одной зна- 
менательной даты. В рядах 
как Саббата, так и Камари- 
льи, наблюдаются волнения, 


МЕСАСАМЕ 


обостряется противостояние 
и вспыхивают новые конфлик- 
ты. В Лос-Анджелесе, где 

и происходят события игры, 
ситуация осложняется наличи- 
ем еще двух фракций — азиат- 
ских вампиров Квей-Джин 

и анархов — национального 
вампирского меньшинства, 

не признающего Камарилью 
и ее законы, в фене и Ма- 
скарад. В это нелегкое время 
главного героя, простого аме- 
риканского парня (девушку), 
неладная угораздила стать 
‘вампиром. Как говорят фран- 
цузы, все начинается и закан- 
чивается в постели. Именно 
ам и произошло удачное, 
езаконное посвящение 
ого героя в вампиры. 

[Е ропасности срабо- 
‘тала aan ачетко, и вскоре 
наш герой вместе со своим 
Саером (то есть ‘родителе 
оказался на коленях пере; 
рым взором принца ‚ЛаКроя 
проводника воли мы 
в Лос-Анджелесе. Закатив чи- 
сто театральную сцену, принц, 
кривляясь, оглашает свой вер- 
дикт: Саера — казнить, дитя — 
помиловать. Таким вот обра- 
зом ЛаКрой автоматически 
стал куратором нашего героя 
и тут же принялся раздавать 
ему приказания, первое из ко- 
торых — разобраться с члена- 
ми Саббата в Санта-Монике. 

В начале придется рьяно 
исполнять волю ЛакКроя, 
но потом всплывет много 
весьма пикантных фактов... 

Принц ЛаКрой взобрался 
на вершину пирамиды власти 
совсем недавно и с превели- 
ким удивлением обнаружил, 
насколько шаткой конструк- 


MEGAGAME 


цией она является и насколь- 
ко у него мало силенок, чтобы 
удержаться на вершине. По- 
этому принц практикует поли- 
тику повсеместного кидалова, 
заключая минутные союзы 

с кем попало с целью устране- 
ния общих врагов. Такое поло- 
жение дел мало кого устраива- 
ет, и всеобщее недовольство 
давно бы переросло в откры- 
тый конфликт, если бы не 
присутствие Саббата и Квай- 
Джин, которые тоже спят и ви- 
дят себя единственными пра- 
вителями Лос-Анджелеса. 

По ходу дела нашему вам- 
пирчику кроме Санта-Моники 
предстоит побывать в деловом 
районе Лос-Анджелеса и в Гол- 
ливуде, а также в нескольких 
загородных резиденциях глав 
вампирских кланов ногих 
других интересных местах. 

В частности, хочется отметить 
дом с привидениями - самую 
стильную и напряженную лока- 
цию в игре, сделанную в луч- 
ших традициях мистических 
ужастиков про нечисть и пол- 
тергейстов. Врагов нет, но это 
не значит, что нет и никакой 
опасности, все как раз наобо- 
рот. Напряжение просто неве- 
роятное - вот кажется кто-то 
стоит с топором... но нет — это 
і снова призрак, и вот уже при- 
; ходится в спешном порядке 
М 


AX 


(жи, каждый со своим харак- 


уклоняться от ореше нано 
прикаянньми душами ваз, 
посуды, судорожно огляды- 
ваться и шарахаться от каж- 
дой тени. Также следует от- 
метить миссию по добыче 
нформации о таинственном 
аркофаге. Корабль, где всё 
и происходит, размеренно 
покачивается на волнах. Как 
и положено, слабакам мор- 
ская болезнь гарантирована. 
Везде и всюду во время 


с ея 


& ~ 
путешествия по нелинеиному Р 
- 


сюжету нам будут встр ься 
A < 
очень колоритные персона- 


тером, взглядами на жизнь 


м в 


- б 


ia 


‘тягивание каната» — кажд 
‚фракция хочет иметь такого 
‘могущественного союзника, | 


`бате» ©. 
Сюжет игры достоин хоро- 

шей экранизации, настолько 

все кинематографично и по- 

рой даже непредсказуемо. 

Я не великий поклонник вам- 

пирской тематики, но в моей 


хиты как «Вампиры», «Блейд», 
и- конечно же! - «От заката 
рассвета». Так вот, стори- 
лайн игры превосходит их 
всех вместе взятых по всем 
параметрам; более того, 
он оригинален от начала 
и до конца — очевидных за- 
имствований или других де- 
жавю не наблюдается. За что 
хвала и низкий поклон созда- 
телям игры, не поленившимся 
все это сделать. 


To и как должен делать | : 


‘игрок. Фактически идет «пере- | 


ладеющего невероятно мощ- 
IM заклинанием «Save/Load 


Life ae 


коллекции DVD имеются такие 


Самое «OHO» 


Слово из трех букв. Нет, 
не то что вь все поду 
а RPG. «Троечники» очень удач- 
но соединили лучшиечерты 
ролевых игр и боевиков, и та- 

ким образом каждый игрок 
волен выбирать сам, к какому 
жанру отнести игру - к RPG 
или все же к экшен. 

Ключевая особенность ро- 
левой системы «Bloodlines», 
она же - её самое большое 
достоинствб, - это. то, что опыт 
за убитых врагов. не н чи 
ется, и получить б 


вершение других действий, 
связанных с продвижением 
Да, прочитав та- 
ны точно ни за что 


He сядут за игру. Такой подход 


более чем правильный, ибо, 
во-первых, он стимулирует 
желание пройти игру несило- 
выми методами, а во-вторых, 


| в голове игрока нё вертится 


мысль «Кого бызеще замочить 
и прокачаться?» 

Ролевая система не имеет 
ничего общего с предыдущими 
играми от Troika. Экран характе- 
ристик состоит из двух частей: 

в левой части находятся пара- 
метры и магические способно- 
сти, в правой — список умений, 
на которые влияют параметры 
персонажа. Свободные ХР не- 
посредственно распределяются 
между параметрами, а резуль- 
тирующее умение и определяет 
способности персонажа. Коли- 
чество ХР ограничено, и прока- 
чать все не получится. Так что 
выбирать придется с умом. 

Не может не радовать и то, 
что разговорно-поведенческих 


www.fishka.com.ua 


почи. РВЕ 


СТЕРЕОПОЛІФОНІЯ 5 КОЛЬОРОВІ ЗОБРАЖЕННЯ 
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| 56430878 | 56238178 56238778 


ч 


МЕЛОДІЇ 3 TOAOCOM- 


WO tA 
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NOKIA, SAMSUNG 


Hit my heart Benassi Bros & Dhany 1000278 
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Солнце и луна Грин Грей. 1001478 21128178 21246178 
А & и НЕ І, Е я : = = eal | 
Мовчати Скрябін & Білик 1001678 ie К ААА fra su 
5 а | 122? 
ябі р? < 
Арешт THMK 1001778 56431578 21106578 21106478 21271478 
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Ру Blue 9064478 | aa ИЕ 
Enjoy the silence Depeche Mode 9068078 БЕ 
Е Djsavilov 9076878 № 200001578 200039878 || 200015978 Serer 
Е 9076278 ПО ПИВУ? і МУ № 
Стереосистема Green Grey 9079178 5 46392178 46404578 46406278 46401678 
Там BbICOKO Ария 9078578 ca NOKIA, ALCATEL, SONY ERICSSON, ІС, 
9065 200036478 200032378 200036078 AOTOTUN И MOTOROLA, PANASONIC 
Капканы Звери 9072478 АИГ а Я ЕЕ 
ae Schl SEIT ВИР" (2 еВ Не sete 
6338478 6341978 6398478 6416278 
Черньй бумер Серега 9047978 | Е тек етигооаниннтвує 
ом чи Шнуров | 9077775 cae sa. Hills СРО | РЭ 
3a nonwara ЧайФ 9077478 200047078 6421478 6424278 6435678 6444578 
сладкоя one ооо a 1 
СУПЕРЗВУКИ nos соя (Со [erence wl) Pon 
6445378 6246478 6446078 6246678 
і нглі 40009178 ‘ 
и КРАСУН! 2 19020278 ФУТБОЛ 19019878 
; дао Шанувальників першої версії чекає сурприз - Ти любиш футбол? Тоді ця гра для тебе, а 
SERENE TBE 40008878 нові чарівні учасниці. Ти матимеш бцльше || якщо ні - то полюбиш тепер! Віддай пас або 
ання ніч Шахере 1 - Ee на перемогу, більше рівнів складності бий по воротах eps поле. Переграй 
F ше п а противника та забий гол, ий можна 
Сміх диявола 40008078 та більше приємних вражень рен и НЫ про який 
Nokia: 3100, 3120, 3200, 3220, 3300, 3660, 5100, 5140, 6100, Nokia: 3100, 3200, 3300, 35101, 3650, 3660, 5100, 5140, 
осях удантиста ООВ 6220, 6230,6610, 6610), 6800, 5820, 720, 7250, 7250, 7610; 6100, 6220, 6230, 6610, 6610, 6800, 6820, 7210, 7250, 7250i, 
epiog 3a3ixa 4 578 Samsung: Ci00, СПО, C200, E330, E630, E700, Е800, E820, Х100, 7650, 89101, N-Gage; Samsung: C100, СПО; Siemens: C60, 
У 460, X600; Siemens: C60, M55, МСБО, 555, SL55; LG: F2100 M55, МСБО, 555, 5155 
Через терни до зірок 40007178 
Телефони, що підтримують послугу суперзвуки: Nokia 3650, 3660, ГРАВІТАЦІЯ 19018778 NOBITPAHA 19020978 
6230, 7610, 7650; Samsung C100, СПО, D410, E300, E700, E710, E800, 
£820, P510, X100, X120, X400, X450, X600; Sony Ericsson K700i; LG BPUTBA 


Ти - астронавт, і маєш зібрати всі алмази на 
маленькій нестабільній планеті. На жаль, 
гравітація у планети непостійна - слідкуй за 
індикатором на екрані 


F2100; Panasonic Х500, G70; Siemens M65, CX65, 5ХІ, 565 
Телефони, що підтримують послуги еопо онія, мел 

с Nokia 7650", 7610, 72501, 6260, 3650", 36607, 3220; Siemens 
M65, CX65, 5ХІ, S65; Panasonic Х500, G70; Motorola ЕЗ987; Sony 
Ericsson К700; LG F2100; Samsung C100, СПО, D410, £300, E700, E710, 
E800, Р510, Х100, X120, X400, X600. 
* — не підтримують мелодії з голосом 


Nokia: 3100, 3200, 3300, 35101, 3650, 3660, 5100, 5140, 
6100, 6220, 6230, 6610, 66101, 6800, 6820, 7210, 7250, 
7250i, 7650, 89101, N-Gage; Siemens: C60, M55, МСБО, 
555, SL55, SX1; Sony Ericsson: T610, 7600 


ІНСТРУКЦІЯ 
ДЛЯ ЗАМОВЛЕННЯ 


> Звичайні мелодії: для отримання впиши в текст 5М5-повідомлення: 
Хууууууу, де X=2 для телефонів Nokia, Samsung; X=3 для телефонів Alcatel, 
Ericsson, Sony Ericsson, LG, Motorola, Panasonic; X=4 для телефонів Siemens, а 
— код мелодії і відправ 5М5-повідомлення на номер 59 якщо ти 
абонент UMC, SIM-SIM, ДЖИНС, Kyivstar GSM, Ace&Base, djuice; на номер 
якщо ти абонент Golden Telecom 
> Стереополіфонія: для замовлення відправ 5М5-повідомлення з ко- 
дом поліфонії на номер якщо ти абонент UMC, SIM-SIM, ДЖИНС 
> Мелодії з голосом: для замовлення відправ 5М5-повідомлення 3 
кодом мелодії на номер 3 якщо ти абонент ОМС, SIM-SIM, ДЖИНС 
» Поліфонічні мелодії: для замовлення впиши в текст 5М5- 
повідомлення: Syyyyyyy, де - код мелодії і відправ на номер 
якщо ти абонент UMC, SIM-SIM, ДЖИНС, Kyivstar GSM, Ace&Base, 
djuice; на номер 138 якщо ти абонент Golden Telecom 
> Логотипи, листівки: для отримання відправ 5М5-повідомлення з кодом 
логотипу або листівки (: (для телефонів Nokia перед номером логоти- 
ny впиши 2; для телефонів Alcatel, Sony Ericsson, LG, Motorola, Panasonic влиши 
3 на номер 9 якщо ти абонент UMC, SIM-SIM, ДЖИНС, Kyivstar GSM, 


Ace&Base, djuice; на номер якщо ти абонент Golden Telecom. Логотипи 
Siemens Golden Telecom не підтримує 

> Кольорові зображення: для замовлення відправ 5М5-повідомлення з 
кодом зображення на номер якщо ти абонент UMC, SIM-SIM, ДЖИНС, 
Kyivstar GSM, Ace&Base, djuice; на номер якщоти абонент Golden Telecom 

> Java-irpu: для замовлення відправ 5М5-повідомлення з кодом гри на номер 
1 якщо ти абонент УМС, SIM-SIM, ДЖИНС, Kyivstar GSM, Ace&Base, djuice 
> М/АР-анімація: для замовлення відправ 5М5-повідомлення з кодом 
анімації наномер якщо ти абонент UMC, SIM-SIM, ДЖИНС 

> Кольорові логотипи: для замовлення відправ 5М5-повідомлення з ко- 

дом логотипу на номер якщо ти абонент УМС, SIM-SIM, ДЖИНС 

> Суперзвуки: для замовлення відправ 5М5-повідомлення з кодом су- 
перзвуку на номер якщо ти абонент UMC, SIM-SIM, ДЖИНС, 
Kyivstar GSM, Ace&Base, djuice 

Вартість відправлення 5М5-повідомлень на номери 10659 — 5 грн. з ПДВ, 106506 — 5 

грн.з ПДВ, 105669 — 6 грн. з ПДВ, 10689 - 8 грн. з ПДВ, 10893 - 9 грн.з ПДВ, 10899 — 

9 грн. 3 ПДВ, 038 - 0,55 USD з ПДВ, 138 - 0,95 USD з ПДВ. Отримання — безкоштовно 


Захоплююча гра з відмінним оформленням і 
сюжетом. Тобі доведеться провести свій 

_| гелікоптер через 4 рівні під інтенсивним 
обстрілом ворожих літаків і танків 


| Nokia: 3100, 3200, 3300, 3650, 3660, 5100, 5140, 6100, 
6220, 6230, 6610, 6610i, 6800, 6820, 7210, 7250, 7250i, 
7650, N-Gage 


Контент-провайдер - ТОВ "Поїнт Ком". 
Повний перелік мелодій, логотипів, листівок, java-irp 
та інших розважальних сервісів та послуг 
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МЕСАСАМЕ 


умений аж три - убеждение, 
запугивание и соблазнение. 
И пользоваться ими придется 
очень часто. Народ в Америке 
крутой — запугать удастся да- 
леко не каждого. Убеждение 
хорошо помогает избежать 
лишнего кровопролития, рав- 
но как и соблазнение. Самое 
смешное, что, играя вампиром 
мужского пола, толком соблаз- 
нить никого не удастся. А вот 
играя дамой или, особенно, 
тореадором... одним словом, 
можно «клеить» всех направо 
и налево. Всех - зто значит 
ВСЕХ, а не только особ проти- 
воположного пола. Не зря ва- 
рианты ответов, связанные 

с использованием искусства 
обольщения в диалогах по- 
мечены розовым цветом ©. 

К слову, в игре использована 
та же «разговорная» система, 
что ив D&D: Temple of Elemen- 
tal Evil - при определенном 
уровне умения в диалогах 
появляются дополнительные 
варианты ответов, связанные 
с этими умениями. Выбор та- 


Ну и рожа утебя, Шарапов... 


Русские, три гада. Упс, не то, Русские, бригада 


кого варианта ответа откры- 


| вает новые ветки диалогов, 


| 
| 


| приближающие игрока к на- 
| меченной цели. 


По словам разработчиков, 
в игре более десяти тысяч 
строчек диалогов, так что вам 
будет что сказать каждому 
из ключевых персонажей. Да, 
и раз уж зашла речь о диало- 
Tax, то следует отметить, что 
все они поданы «без купюр». 
На самом деле ничего денеж- 
ного, как опять же опрометчи- 
во подумалинекоторые; на са- 
мом деле данное выражение 
означает, что никаких пропу- 
сков и другой лабуды в диало- 
гах нет. То есть выражение 
«F**k you» пишется буквами, 
а не при помощи звездочек. 
Кстати, сия многозначительная 
фраза и была последним изре- 
чением моего персонажа. Диа- 
логи в «Bloodlines» писались 
явно под влиянием творчест- 
ва Квентина Тарантино, и пер- 
сонажи не особо стесняются 
в выражениях, называя вещи 
своими именами ©. Местами 


| 


Вампирская мудрость: кто девушку танцует, тотею и ужинает © 


предоставляется возможность 
«нагрузить» собеседника пус- 
той, но весьма забавной бол- 
товней, хотя такое встречается 
в игре не часто. 

Отдельно следует сказать 
о двух специфических пара- 
метрах — человечности и соблю- 
дении Маскарада. Их умень- 
шение грозит серьезными 
неприятностями — в случае по- 
тери человечности звериное 
начало (а точнее, Зверь, кото- 
рый внутри) победит разум, 
и герой превратится в крово- 
жадную тварь, уничтожающую 
всех, до кого сможет дотянуть- 
ся. Если слишком часто «све- 
титься» и нарушать Маскарад, 
то вскоре на хвост сядут как 
охотники за вампирами, так 
и другие вампиры, старающие- 
ся скрыть тайну своего суще- 
ствования. При четырехкрат- 
ном нарушении Маскарада 
есть шанс нарваться даже 
на Шерифа. 

Очень много квестов в игре 
имеют несколько вариантов 
решения или допелиинопеною 


условия, влияющие на ход 
г игры. А в конце, в лучших тра- 
| дициях игр OT Troika, нас ожи- 
дает несколько финалов почти 
на любой вкус и цвет. Кстати, 
возьму на себя смелость 
испортить вам немало ча- 
сов геймплея, бессовестно 
заявив, что водитель такси — 
не кто иной как Каин соб- 
ственной персоной. 
Головоломки и загадки не 
очень сложные, ничего прин- 
ципиально нового и экстраор- 
динарного в этом плане нет. 
Конечно, хотелось бы поболь- 
ше паззлов, связанных с ма- 
нипуляциями с предметами, 
но разработчики решили; что 
много думать - вредно, и не 
стали перегружать игру чрез- 
мерно запутанными квестами. 


Руки, ноги и два 

дымящихся ствола 

Боевая составляющая игры 
удачно иорганично дополняет 
ее ВРб-составляющую. 

В зависимости от выбранно- 
го оружия существует два режи- 


ца 
при использовании огнестрель- 
ного оружия и от третьего лица 
(с прекрасным видом на спину 
героя) при борьбе врукопаш- 
ную и/или при использовании 
холодного оружия. 

Вцелом, учитывая сверхче- 
ловеческие способности вам- 
пиров, наблюдается сущест- 
венный перекос в сторону 
холодного оружия, однако 
с особо сильными противни- 
ками лучше всего сражаться 
при помощи пушек. Но на са- 
мом деле лучше всего сра- 

ться голыми руками, потому 
как это умение повышает шан- 
сы на успех «feeding attack», 
при которой персонаж впива- 
ется зубам шею противника 
и начинает процедуру перели- 
вания крови жертвы. Закусить 
врагом — очень полезно для 
здоровья любого вампира, 

и поэтому, получив пару особо 
сильных ударов, противники не 
разлетаются кровавыми джиб- 
зами во все стороны. Незамет- 
но подкравшись к противнику 
можно сделать «sneak kill» — 
бесшумно замочить ничего не 
подозревающего вражину. 

Оружие представлено 
исключительно культовыми 
образцами, неоднократно 
фигурировавшими в голливуд- 
ских блокбастерах. Это армей- 
ский нож, катана, бейсбольная 
бита, монтировка, факел, по- 
жарный топорик, молот, отор- 
ванная рука и несколько ма: 
гических клинков. Да, этот 
список, в отличие от перечня 
«стволов» звучит немного не- 
убедительно. А вот пушки 
в игре действительно подобра- 
ны со вкусом — чего только 


ге 
й 


2% 

( Steyr 

Aug и арбалет. Банальные пуш- 

ки вроде полицейского .38 

или деревенского ружья - ній 

в счет. Не стоит забывать про 

огнемет - эксклюзивный «по- 

дарок» для особо сильных про- 

тивников и Шерифа. 
Большинство огнестрельно- 

го оружия имеет сильную отда- 

чу, автоматическое оружие 

к тому же имеет огромный 

разброс пуль при стрельбе, 

и длительную перезарядку. 

В общем, почти все как в ре- 


МЕСАСАМЕ 


- на Новьій Г од такое 


альности, ( 

напрягает любителей мяса 
и бешеного драйва, пытаю- 
щихся играть, как это они 
делают в своих любимых FPS. 
Нет, здесь такие трюки не про- 
ходят. Особенно таких субьек- 
тов бесит, что противники, по- 
дойдя вплотную, так и норовят 
во оружие из рук. 


Га 

Вердикт 

Итак, вот тактихо и незамет- 
но настало время подводить 
итоги. И зто весьма лаго- 


Че 


акиутебяг — mG 
родное дело, Ибо Каждый 
игрок себе на уме, всем не уго- 
дишь, всех не переспоришь. 

Как всегда у Troika Games 
получилась весьма неодноз- 
начная игра. Как всегда игре 
можно инкриминировать за- 
вышенные системные требо- 
вания, общую нестабильность, 
баги в широком ассортименте, 
топорную анимацию, пробле- 
мы CO За-звуком и массу дру- 
гих недочетов. Однако это 
технические проблемы, а вот 
именно игровые глюки, кото- 
рыми так «славились» Агсапит 
и ТОЕЕ, почти отсутствуют. 

У игры отличный насыщен- 
ный сюжет, продуманная 
ролевая система, многова- 
риантность решений, и — 
что самое главное для любо- 
го ролевика — возможность 
делать выбор. 

Troika в своем репертуаре — 
стопроцентным хитом «Bloodii- 
пе$» назвать нельзя в силу тех- 
нических проблем, но, с другой 
стороны, от игры невозможно 
оторваться до тех пор, пока 
она не будет пройдена как ми- 
нимум дважды. Те, кто смотрит 
только на ЕР$ и качество тек- 
стур и моделей, физику и ана- 
томию, могут за нее и не са- 
дится, а продолжать втыкать 
на безжизненные пейзажи Far 
Cry или пялиться на статиче- 
ское небо в Half-Life 2, ибо си- 
лен «Bloodlines» совсем в дру- 
rom. И самые главные из них — 
геймплей, атмосфера, и, как 
уже было сказано выше, воз- 
можность выбора. Но некото- 
рым этого понять не дано. 
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_ Planes of Existen 


Однако тен-ден-ци-я 
В последнее время разго- 
ворь по поводу игр на осно- 
ве D&D как-то притихли, 
не подкрепляясь никакими 
новыми подробностями. 
Ктому же все разработчи- 
ки, создающие игры по ли- 
З цензии WOC, не особо рас- 
\№ пространяются по поводу 
(Є того, что, как и где они дела- 
ют. Отдельные подробности 
8) всплывают только незадол- 
го до выхода игры. Такая 
‘атмосфера повышенной 
секретности с одной сторо- 
°ны не дает возможности 
’ разгильдяям и обманщикам, 
| гордо называющими себя 
‘игровыми обозревателями, 
наобещать с три короба все- 
го того, чего в игре изна- 
 чально не было. С другой 
стороны, хорошая игра, сва- 
лившаяся как снег на голо- 
у, — это вдвойне приятно. 
_ Но кажется, я немного от- 
том, что KTO- 


Ї: 


| под названием Blood&Magic 


то где-то втихаря делаєт стра- 
тегию по мотивам D&D, дав- 
ненько курсировали по просто- 
рам Интернета. Летом они 
перестали бьтть слухами, но 
только сейчас появилась бо- 
лее подробная информация. 


Чисто так, 

для общего развития 

К слову, попытки скрестить 
носорога с кашалотом и D&D 
с ВТ$ предпринимались и рань- 
ше. Первой ласточкой была 
игра Fantasy Empires от никому 
не известной компании Silicon 
Knights, вышедшая еще в Gold- 
Вох-эпоху. Понятно, что первый 
блин оказался большим ко- 


+ MOM, и игра была а м 
забыта. Второй блин мало чем 7! 


отличался от первого — игра 


производства также какой-то 
конторы, впоследствии став- 
щей известной как Black Isle 
Studios и снискавшей немалую 
славу среди о. 


-ботчики получат по шее или 


ново для стратегий), масштаби- 


Вернемся 
к нашим 
драконам... 


В данньй момент 
компания Liquid 
Entertainment за- 
канчиваєт все ра- 
боть над очень инте- 


и тем, что это дебют Ha PC 
нового и очень понулярниво 
сеттинга Eberron. 


Eberron - винегрет 
из лучшего, 
что есть в D&D 


Согласно легенде, в начале 
| бьло три дракона — Khyber 
(зло), Eberron (нейтрал) и Sib- 
erys (добро). Легенда гласит, 
что Khyber убил Siberys'a, 
но и сам пал в схватке с Eber- 
гоп'ном, однак: ‚и победитель. 
приказал долго жить. Так 
появились, собственно, сам 
мир Eberron, тьма, царящая з 
в огромньх пещерах под ним 
(Khyber), и кольцо магических | 
‘кристаллов в небесах (Siberys). 
Aa, именно поэтому сделан 
кцент на то, что мир! 


ресным и многообещающим 
проектом под названием D&D: 
Dragonshard. Игра создается 
по лицензии Hasbro/Wizards 

of the Coast, которые жестко 
следят за тем, как используют- 
ся их бренды, и в случае, если 
запахнет явной лажей, разра- 


же проект тихо прикроют. 
Так вот, игра использует но- 
вый оригинальный движок, под- 
держивающий большинство но- 
вых спецэффектов, в том числе 
и очень детально проработан- ст 
ную растительность (что весьма. 


во всех религиях Зберрона, 
и в него верит большинство 
его обитателей. 
Космология зтого сеттинга 
здорово напоминаєт Ріапезса- 
ре. Первичньм материаль- 
ным планом является Зберрон, 
а вокруг него расположены 
другие планы. Путешествия 
праймов (обитателей первич- 
ного плана) между мирами - 
огромная редкость, даже са- 
мый могущественный Mar не 
отважится на такое. Зато насе- 
ление планов очень часто 
является на терны Эберрона 
с самыми разными целями — 
начиная от дружеского визита 
и заканчивая разбойными рей- 
дами или иными злодеяниями. 
Самая интересная особен- 
ность сеттинга — огромная кон- 
центрация магической энергии 
во всем мире. И все дело в том 
самом кольце магических кам- 
ней на орбите планеты. Вол- 
шебные кристаллы регулярно 
падают как снег на головы оби- 
тателей Эберрона. И никто не 
жалуется, ибо нашедший такой 
кристалл приобретает целый 
букет сверхъестественных спо- 
собностей, приравниваемых 
к магическим. Поэтому магией 
пользуются почти все праймы 
или, во всяком случае, их пода- 
вляющее большинство. Магия 
давным-давно стала обыден- 
ным явлением, и вот уже мно- 
го веков она — неотьемлемая 
часть любой деятельности оби- 
тателей Эберрона. Более того, 
на использовании волшебных 
камней базируются все новей- 
щие технологии. Да, звучит 
забавно, а выглядит еще кру- 
че. Одним словом - Арканум, 
а прочие и близко не валялись. 
Много поколений в мире 
Зберрона бушевали кровопро- 


литные 
войны, 
и только 
относитель- 
но недавно во- 
царилось некое по- і 
добие мира. Однако на 
самом деле противостоя- 
ние продолжаєтся - в виде 
интриг, закулисных махина- 
ций, скрытых операций, похи- 
щений, шпионских страстей, 

в атмосфере всеобщего недо- 
верия. Проще говоря — банде 
приключенцев под руковод- 
ством умелого DM'a будет чем 
заняться. 


История конфликта 

О сюжете D&D: Dragonshard 
известно не многое, создатели 
игры подобно ужам извиваются 
вокруг да около, уклоняясь от 
удовлетворительных ответов. 
Известно только, что конфликт 
начался за право на облада- 
ние самым крупным из магиче- 
ских кристаллов — сердцем 
Siberys'a, - артефактом неверо- 
ятной силы. Так что желание за- 
получить такой реликт любой 
ценой совершенно оправдано. 

За право обладания арте- 
фактом будут сражаться четы- 
ре фракции - Орден Серебря- 
ного Пламени — альянс людей, 
полуросликов и дварфов, 
Umbragen - темные эльфы 
дроу и другие создания тьмы, 
Lizardfolks — человеко-ящеры 
и ящеры, от обычных Шхага- 
тап'ов до драконов, и нако- 
нец, четвертая фракция, 
о которой до сих пор ничего 
не известно. Но поскольку, 
по заявлениям разработчи- 
ков, играть можно будет толь- 
ко за три фракции из четырех, 
то вполне возможно, что нена- 
званная раса — разношерстые 


монстры, встречающиеся 
в игре, и знакомые всем - 

и каждому, хоть раз загляды- 
вавшим в The Monster Manual. 
K сценарию так или иначе 
приложил руку сам создатель 
Ебеггоп'а - Кейт Бейкер (Keith 

Baker). 


Новог — зто He всегда 
хорошо забытое 
старое 


Хотя ядовитые языки злых 
ув. критиков день и ночь 
хо. твердят, что в жанре 
a ‚ RTS уже давно 
У наступил застой 
и не прекраща- 


ется кризис, игровые компа- 
нии упорно продолжают яв- 
лять всему миру новые идеи. 

Ив Dragonshard таких новых 
идей, а также очень удачных 
комбинаций старых, более 
чем достаточно. 

Прежде всего хочется отме- 
тить принципиальные измене- 
ния в строительстве.базы. Она 
стала более 
точной с точ- 
ки зрения 
градостро- 
ительства. 

В начале игроку 
необходимо 
возвести кре- 
пость, которая 
в процессе 
достройки 
новых зда- 
ний и форти- 
фикаций 


именно полноценного города, 
на манер «The Lord of the 
Rings: The Battle for Міадіе- 
Earth», а не хаотического ско» | 
пления построек. Однако в 
силу господства магии про- 
цесс моментальной построй- 
ки вполне оправдан, да и са- 
ми города по своим 
размерам намного превосхо- 
дят крепости из «Битвы за 
Средиземье», да и не выгля- 
дят столь аркадно. В центре 
будущего города возвышает- 
ся крепость, улицы делят про- %} 
странство за крепостными б 
стенами на сегменты, где і 
впоследствии можно что-то 


У аа О а Она ни ина а ee а а бе 


построить. Количество «поса- М 
дочньх мест» для постройки у 
зданий и оборонительных со- 
оружений ограничено, что 
должно еще больше стимули- 
ровать стратегическое мы- 
шление. Более того, всех до- 
ступных зданий построить не 
получится, так что каждый 
раз придется делать выбор. 
Менеджмент ресурсов 
упрощен до предела, чтобы 
дели возможность 
не отвлекать- 
ся от битв. 
В игре всего 
два ресур- 
са: золо- 


хх 
Е, 


У 
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добываемое в подземных 
шахтах, и магическая энер- 
гия, содержащаяся в вол- 
шебных камнях, разбросан- 
ных на поверхности. Здания 
придется строить в опреде- 
ленном порядке, согласно 
древу технологий. «Да все 
это вроде как уже было», - 
воскликните вы и будете 
правы и не правы одновре- 
менно. Да, это было. А вот 
чего не было, я сейчас и рас- 
скажу. 

В Dragonshard огромное 
значение будет иметь распо- 
ложение зданий в черте го- 
рода, ибо от этого напрямую 
будет зависеть качествен- 
ный и количественный со- 
став производимых юнитов. 
Так, к примеру, постройка 
кузницы рядом с казармами 
позволит тренировать солдат 


с более мощной бро- 
м) 


ней и улучшенным 
рядом с гильдией 

4 
брони, храм побли- 


оружием, построй- 
ка той же кузниць 
магов - резко З 
добавит колдунам 
зости стрельбища 
или воровского 


ен МН клі 
притона позволит лучникам 
или жуликам использовать 
лечебную магию и простей- 
шие заклинания жрецов... 
И так далее! 

Таким образом, используя 
метод проб и ошибок, можно 
будет наделять одних и тех же 
бойцов разными дополнитель- 
ными способностями. Однако 
вопрос в том, как быть, если 
в течении первого получаса 
игры, к примеру, мне нужны 
солдаты.с навыками лечения, 
а потом мне вдруг захочется 
сменить лечение Ha Sneak 
attack? Не сносить же из-за 
этого полгорода? Но наверняка 
создатели'Огабопзпага тоже 
озадачились этим вопросом 
и придумали достойное его 
решение. Возможность пере- 
страивать город в ходе миссии 
имеется (все-таки магия — 
15-8 великая вещь), 


отразится 
на игровом про- 
цессе - тот 
еще вопрос. 
Как и в пре- 
дыдущей игре 
от Liquid, полу- 
анимешной 
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стратегии Battle Realms, все 
войска будут тренироваться 
из горожан, основная задача 
которых заключается в обеспе- 
чении армии всеми необходи- 
мыми ресурсами. Одна из клю- 
чевых особенностей сеттинга 
Eberron — возможность играть 
за Warforged - разумных бое- 
вых големов, ибо машинами их 
назвать просто рука не подни- 
мается. В Battle Realms доволь- 
но смешно выглядела «смена 
пола» рабочего, когда тот, за- 
бросив все дела, бежал в баню, 
чтобы через минуту выйти отту- 


да в обли- 
ке целитель- г 
ницы-гейши. 
Если подоб- 
ные мета- 
морфозы 
появятся 


ивОга- » у 
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shard, 

то выглядеть 
они будут 4® 
как ми- ee 
нимум 2% 
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Войска Ha поверхности 


Все войска основань на ре- 
альных классах персонажей 
из D&D, однако далеко не все 
способности востребованы. 

К примеру, воры из скрытых 
убийц и разведчиков преврати- 
лись в подвид легкой пехоты, 
но навык атаки украдкой остал- 
ся. Если жулики атакуют отряд 
противника, вовлеченный в бит- 
ву с другим отрядом, то в это 
время воры смогут отвесить 
врагам пару сильных ударов. 

На манер Total War или 
Warhammer 40 000: Dawn 
of War на поле боя игроку пред- 
стоит управлять не одиночны- 
ми воинами, как в том же War- 
Craft Ш, а отрядами, состоящими 
из нескольких бойцов. По 
традиции, преимущественно 
армия состоит из пехоты (сол- 
даты, клерики, стрелки, маги). 
В ассортименте также значит- 
ся тяжелая «техника» в виде 
боевых големов, драконов или 
других «крупнокалиберных» 
монстров, кавалерия, а также 
воздушные юниты. 

На манер вышеупомянутого 
Dawn of War, каждому отряду пе- 
хоты можно назначить команди- 
ра, тем самым повысив эффек- 


РСА: 


тивность отряда в несколько 
раз. Командиров назначают 
из числа капитанов — более 
продвинутых и мощных юнитов, 


наделенных самыми разными ›, 
специальными жено и 


Но самое интересное то 
что, каки в случае со зда! / 
ниями, возможны раз-/4 
ные комбинации капи" / 
танов и отрядов, ; 
дающие, соответ- /, 
ственно, разные /// 
результаты. S| 

Так капитан-кле- 
рик, командующий 
лучниками, может " 
лечить раненьхх, 
но тот же отряд 
с капитаном-лучни- 
ком сможет стрелять 
огненными стрелами\\ ///" 
и получает бонус к атау/ © 
ке на расстоянии. Ма Й ' 
ги под командова- ^ 
нием воина могут | 
неплохо крушить 
врагов в рукопашной схватке; 
а вот если мага назначить ко- 
мандовать пехотой, то он смо- 
жет зачаровать оружие своих 
подопечных. Капитаны, скорее 
всего, будут тренироваться из 
все тех же горожан и могут 
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ствованы до чемпионов. Чем- 
пионы — это не герои, на манер, 
скажем, того же WarCraft Ш, 
это, скорее, эпические персо- 
нажи, набравшие 20 слишним 
уровней, с кучей способностей, 


=== 


SNS 


ким НО и так далее. Помимо || 
чемпионов вы сможете вербо- і 
ть наемников (их тоже мож-_ 
но будет прокачать).  — 
« °  Ивоттуг следует отдать © 


а ee Р о на Анна а 


`_ ныкакнигде бо- 
му лее. Все войска ® 
> входе сраже- 


о тутто начи- 
нается все. 
самое интерес- Sey 
ное. Co свобод- 
HbIM опьтом можно 

вытворять разнооб- 


\ ою oS, = 


en 


абавнье 7 


штуки. 
В первую оче- 4 
редь, осущест- 
влять глобальные М 
улучшения вьібран- 
HbIX родов войск, 


"т 
a 


er eer аа 


на карте будут об- 
ы проходы в подзе- 


ся под землю, как 

происходят удиви- 

еремены. Быв- 

гы превращаются 

анньїх приключен- 

м параметрам 

ть соответ- 

цих канонам D&D. 

кажут все любите- 
ов и будут совер- 


‚идущих сзади лучников, ма- 


1 охраняющими артефакты. 


ванием ловушек, следом 
за ними= воины, в любой 


своими мускулистыми тяже- № 


гов и клириков. Класси- 

я 
ка жанра, ни больше 
ни меньше! 


Цели у партии тоже класси- 
ческие: поиск сокровищ и ар- 
тефактов, дающих самые раз- 
ные бонусы как под землей, 
так и на поверхности, сраже- 
ния с монстрами и охота за 
такими же партиями, которых 
противники посылают в подзе- 
мелья с аналогичными целями. 

Кромешная тьма скрывает не 
только опасные ловушки, в ней 
скрываются немало существ, 
одно упоминание о’которых за- 
ставляет жителей поверхности 
содрогаться от страха. Созерца- 


тели, серые увальни (просто ги- " 


гантских размеров), драконы, 
демоны, колдуны-вампиры, не- 
жить — вот далеко не полный 
список неприятностей, поджи- 
дающих партию под землей. 

| Чудища будут круты сверх 


| всякой меры, и каждая битва 


займет немало времени. Фак- 


| тически одиночные монстры 


являются как бы «боссами», 


М 


момент готовые заслонить о. SN 
+ 


И если вдруг весь отряд 
адет в неравной борьбе - 
у не беда, в любой момент 


7/ можно послать подмогу или 


сформировать новую партию. 


И снова вверх 
Пока душа любителей RPG 
рвется вниз, поближе к бехрл- 
дерам и артефактам ©, по- 
клонники стратегий найдут чем 
заняться на поверхности, ибо 
тугдел выше крыши. Помимо 
сражений ссилами противни- 
ка и нейтральными крипами 
придется постоянно воевать 
за право обладания контроль- 
ными точками. В отличии 
от других игр, где была исполь- 
зована данная концепция, кон- 
трольные точки в Dragonshard 
предоставляют игроку очень 
существенные бонусы в виде 
глобальных заклинаний или 
улучшения как качественных, 
так и количественных показа- 
телей его армии, таким обра- 
зом весьма ощутимо влияя 
на ход сражения. 
Отряд бойцов, как и в Dawn 
of War, получает поврежде- 
-ния не по отдельности, а как 
единое целое. И как только | 
величина общей суммы полу- 


деленного уровня, один из | 
бойцов погибаєт. Зта, на пер- 
вый взгляд, казалось бы, при- 


‚ хоть разработчиков является 


единственно верным решени- 
ем - при такой системе нель- 
зя сфокусировать весь огонь 
на командирах и таким обра- 
зом ослабить вражескую 


а 


ченного урона достигает опре- 


«Но», «но» 
и еще раз «но», 
или Вместо зпилога 


Добрь молодць из 
Liquid Entertainment 


а ) наобещали столько, что 
ок 28 аж слюнки текут, однако 


; сразу три моих внутрен- 
них голоса - циник, скеп- 
тик и пессимист - хором 
орут, что на самом деле 
все может оказаться не так 
© замечательно, как того хоте- 
ось бы. Ведь игрок должен 
прямо таки разрываться 
№между сражениями, 
ма a управлением городом 
и боями в подземельях. 
Собственно, очень интерес- 
но, как зто все будет проходить 
в режиме сетевой игры 1x1, 
потому что уследить за всем 
даеще и на огромной карте 
не так уж и просто. В таких усло- 
виях большую роль играют хо- 
рошо продуманное, удобное 
управление и, самое главное, 
не совсем глупый Al. Да и воз- 
можность поручить компьютеру 
управление некоторыми игро- 
выми процессами тоже была бы 
весьма уместной. «Подводных 
камней», на которые запросто 
могут нарваться разработчики, 
предостаточно, ведь в меру кри- 
вые руки запросто испортят лю- 
бые благие начинания. Одним 
словом, поживем-увидим. 
Ждем-с? Не вопрос! 
ЖО&Ом-с! 


Алексей Лещук 
и его Злобная Шспина 


con = 
© 2004 Activision; Inc: Activision —zap рований товарний знак Ta Call of Duty 
и Call of Duty United Offensive — торгов марки компанії Activision, Inc. Гру розроблено. 
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init, < Gray Bib! 
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TO PLAY OR NOT. TO PLAY 


Название urpb!i: Prince of Persia: Warrior Within ОЦЕНКА: 11 
Жанр: Action Графика: 11 
Издатель: Ubisoft Геймплей: ТА 
Разработчик: Ubisoft Montreal Управление: He ie 
Мультиплеегр: нет Звук: 12 


Сайт игры!: www.ubisoft.com 


«Принц бежал по каменному кар 
до того, как она опустится, потом 
сзади остались два колодца с ши 
обломками пол тоже стоил нема) 
чудом пролез под решеткой, оп! 
лась, но вместо кувшина на м о 
глядел на Сашу. 
— Лапин! — раздался сзади от 

ложечкой, хотя никакого об 
— Да, Борис Григорьевич? 
— Зайди-ка ко мне». 


са на усеянный каменными 
же «Down», и принц каким-то 
тинка на экране резко смени- 


ьшедшую в 1989 год столько впечат) 
игру Prince of Persia’ | | | даже вдохнови: 
по праву можно отне- | писателя Викта 
сти к действительно на создание з: 
великим играм. Она литературного. 
буквально потрясла «Принц Госплан 
миллионы игроков всего мира. | обосновано, ве; 
И это не просто слова. Создан- | Мехнер сдела 
ный Джорданом Мехнером ния качестваа 
проект Prince of Persia был Ha- | сюжетной лин 


епла и благодаря своим 
оваторским идеям стал бес- 
спорным хитом на всех плат- 


еред нами предстает сик- 


ince of Persia: Warrior 


_ достоин ли этот проект, также 
_ как и его предшественники, 
восхищения или нет? 
Действие игры разворачи- 


вается спустя несколько лет по- 


‘сле событий, описываемых 
° в Sands of Time. Как вы помни- 
те, в предыдущей игре Принц 
по собственной глупости от- 


ж 


Within. Что ж, давайте выясним, 


жать смерти, и, повернув время 
вспять, пред 
всего мира. Н 


Within - это, 


/ лов, топор и многие другие | 


= сорока видов оружия. Все 3TH 
приспособления отличаются | 
Apyr OT друга скоростью, с кото- 


твратить гибель 


восстановить 


ца... 
сти мы расста- 


зательствої 
us Prince © ia отнюдь 


улов и выпу- 
- скание кишок , боль- 
| ше всего из 
- привнесенс 
\ систему. Фактически 
{ все построено на комбо- 


ударах, котор 
аж 25. Крови! 


' ` выполняет все приемы 
\ на высочайшем уровне, 
ведь для  анимациифаех 
- действий был пригла- 
шен супер-эксп. 
по боевым искусствам. 
Кроме этого приятно- 
го известия, могу пора- 
довать вастем, что уве- 
личилось количество 
вооружения. Теперь « 
в арсенал бойца входят. 
около десятка видов ме- 
чей, посох, пара кинжа- з 


орудия смерти - всего более 


з аю 


TO PLAY OR NOT TO PLAY 


POBeHb. 


п рошествий определенного 


ломаєтся. Но зто обстоятель- 
ство Вас ни в коем случае не | З 
должно огорчать, ведь врагов, 
жаждущих поделиться с вами 


го. В Warrior Within вам пред- 
стоит встретиться более чем 

с тридцатью противниками, 
начиная от стражников-зомби 
и заканчивая коварньми убий- 
цами, магами и мистическими борьбы. Bo KT 


существами (например демо- менный голем: ч 
ном-вороном). Все они будут этого красавца, нужно вска- 
пытаться вставлять вам пал- рабкаться ему на шею и про- 


ки в колеса и ножи между 
ребер, для того чтобы не до- 
пустить вас на следующий 


Р «Кроме обычных врагов, вам 
его ействиє ограничено, и п зачастую при прохождений 

і придется встречаться 
личества времени оно прос большими боссами (с неко- 
‘орыми сражаться предстоит 
леко не единожды). Они 
ML насмену таким ми- 
іль, но неочевидным для 
своим имуществом, очень мно- абого духом игрока голово- 
кам. Пр чем одолеть их, 
ахивая во все стороны 
ом, не удастся: для победы 
проявить наблюдатель- 
и разработать тактику 


бы одолеть 


Видеть больше 


АКЦИЯ! 


При покупке монитора 
NEC MultiSync LCD1770NX 
с1.02.2005 

по 28.02.2005 — 


В ПОДАРОК. 


SYINGRESS г. Киев, ул. Зспланадная, 4. Тел.: (044) 227-5155, 227-5022 


официальный дистрибьютор http://www.ingress.com.ua 


МОНИТОРЫ NEC МОЖНО ПРИОБРЕСТИ: 


Винница ‘епропетровск 


Одесса ex (048 
5 1, Севастополь 
еркассы 


TO PLAY OR NOT TO PLAY 


имевшие место в Sands of Ti- арть к игре и дополнительные 
те, по-прежнему в вашем рас- | ролики. Таким образом, прохо- 
поряжении. Также каки трюки | дить игру меньше четырех раз 
с хроносом. Например, некото- | не имеет никакого смысла. 
рые уровни придется прохо- Графика кардинальных — 
дить дважды, во время второго | изменений по сравнению 
прохождения то и дело расчи- с предыдущей игрой не пре- 
щая дорогу от неудачно расста- | терпела. Дизайн локаций стал, 
вленной мебели. правда, мрачнее: преимуще- 


Теперь относительно хвале- ство отдано темным тонам. 
ного replayability или по-русски | Воти все. A вот музыкаль- 
хваленой реиграбельности. ное сопровождение измени- 


В Warrior Within четыре уровня 
сложности: легкий, нормаль- 
ный, сложный и еще один, для 
‘маньяков. О первом, думаю, го- 
ворить не стоит, и так все ясно. 
На втором уровне может нео- 
жиданно смениться закадро- 


лось полностью. На смену 
восточным мотивам в Warrior 
Within пришли жесткие, выпол- 
ненные в стиле нью-металл 
композиции. Что лично меня 
очень порадовало. 

Итак, как видно, в Е ‚ в Prince 
Е Persia: Warrior М 
` ботчики немного преобрази- 
| JIM внешнюю сть игры, ‚ до- 
бавили массу Ho вых деталей 


колоть мозжечок. А иначе по- 
беды вам не видать! 

Есть в игре и так называе- 
мые бессмертные монстры. 
Например демон-ворон: его 
нельзя убить, можно только из- 
бавиться на некоторое время, 
нанеся определенный удар. 

Вдобавок ко всему на каж- 
дом уровне вас будет подстере- 
гать масса ловушек. Возможно- 
стей без следа сгинуть на пути 
спасения мира у Принца более 
чем предостаточно. А сделать 
так, чтобы никто не узнал, где 
могилка его, помогут огромнье 2 . : - \ helgase6@m: і 
шипы, пропасти, замаскиро- : 2 
ванные под небольшие ямки, 
рушащиеся мосты. Ho это ви- 
дел каждый, кто хотя бы раз 
побывал в сказке Рип- 
ce of Persia. Te- 
nepb У 

fe, 


тайные гильотины, катапул 
швыряющие на острые (ил 


сн 


ЛОГОТИПИ SIEMENS 


по АМ —e %8 


Одинокая птица.Наутилус Помпилиус 


016 | МусиПуси.Катя Лель хх041316 
1 Too Lost in You. Sugababes хх041716 


| Мой мармеладный.Катя Лель хх041216 
Take On Ме A-ha 017916 
Гімн України хх054216 


Englishman in New York Sting хх028416 


| just called to say Поме youStevie Wonder хх028116 


Семь Сорок (куплет и припев) хх037616 
Something Stupid Robbe Wiliams & М. Kidman хх026716 
Песня про зайцев.Бриллиантовая рука xx044016 
Don't Worry Be Happy, Bobby McFerr хх044816 
Hunter. Dido 
Born in Africa.Dr Alban 
Hit Me Baby One More Time Britney Spears 
Personal Jesus. Depeche Mode 
Let It Be Beaties 
Жениха хотела Сердючка Верка & Глюкоза хх051016 
хх024616 


пе 


хх021416 


ні Лорак 


{аутилус Помпилиус xx045916 


Pulp Fiction.Pu 


Sarah with Love.Sarah Connor 


Give In To Me. Michael Jackson 


Не спросишь София Ротару хх 014 716 - 2 зате 

Времена Года. Зима Зивальди хх029116 10 5 ( іі Ро 1 ев в 545, 5.45), 5155 
Ше тя ) C6 M55, сео, MEAS, MISO, 5 5 
Биопогия.Виа Гра хх054716 ро тк 60, Ms ees 


xx014116 Е і Ти "ЕМ 
ЛОГОТИПИ NOKIA\SAMSUNG 


у ‘BEER ЗР 


Просто любить тебя О. Кристина, А. Руссо 


Загубили Лялю Серега хх05451 


Му зії Mariah Carey 


Narcotic. liquido 


Кукарача (La Cucaracha) xx03 


| know what you want.M. Carey & В. Rhymes xx054816 


| Scooter Jogi. Panjabi MC xx053016 


First day ої my Ме The Rasmus хх051516 


ь.Киркоров Филипп 


КАЖДОЄ НАЖАТИЕ «тя Thi жи 
КНОПКИ СОКРАЩАЄТ HA одну 
| жи ЗИ зарпавтч!і! 


Котенок Малинин Никита 


Девушка по городу шла Бутусов Вячеслав хх054316 


Кукла Серега хх054616 


Speciat K Placebo xx047016 


Around The World Daft Punk хх045816 


Долетай Катя Лель 


Невеста Глюкоза 


xx053216 
xx027316 


Non stop Reflex 
Fuck The Millennium Scooter 


Прости за любовь Савичева Юля 


хх008816 


хх038016 


Московская ночь Данко 


Сулико. Грузинская песня. 


Я не вернусь Группа «Виз Гра» xx016616 


Не верь, не бойся, не проси Тату 


Monomenonil ans Seas 


ЯК ЗАМОВИТИ? | 


_ мс, SIM-SIM, джинс | Me eee 


Отримання монофончно ме = ання монофонічної мелодії: 
- для Мокіа, ‚ Samsung ідстав 30 замість хх з ту підстав 30 pie хх 
- для Siemens; підстав 33 замість хх - для Siemens: підстав 33 замість хх 
- для Ericsson, Motorola, LG i Panasonic: - для Ericsson, Motorola, LG і Panasonic: 
підстав 35 замість xx НИ (підстав 35 замість хх і відправ SMS- 

1 повідомлення з кодом на номер 104507 


Отримання поліфонічної мелодії: 2800, | 0, F800 x mee: 2 с 


- підстав 50 замість хх і відправ SMS- 


і відправ | по жнє SMS-nosigo ення на о 2 
ia pat ро ром повідомлення з кодом на номер 7047 


‘номер 104507уууууууу , де ууууууу - 
отриманий код мелодії. 


Б ЗР ах с держаного >. 
я 


<=: 


Отримання кольорової та ч/б графіки: 
‘ к відправ 5М5-повідомлення з кодом 
ьорової та ч/б графики: обраної картинки на номер 104507 


чу Украї ат 50: 


Tay meet укаїни NODE РУ 


відправ. порожнє 5М5-повідомлення на | 


номер 104507уууууууу . де уууууууу - код | и Увага: в 5М5 нетреба | Контент-провайдер ТОВ «Юнотек». Телефон служби підтримки (044) 531 4051, Пн.-Пт. 1000—1800 
вписувати ніяких літер чи знаків! 


Kak, вы не платите 
членские взносы 

в Гринпис? Тогда 
мы идем к вам! 


Когда я впервые увидел 
инфу об игровом проекте 
от компании Exileworks — 
Poacher (что с «их» на «наш» пе- 
реводиться как «Браконьер»), 
я начал очень сильно смеять- 
ся. Вся редакция тоже сме- 
ялась. Наверное, им смешно 
было смотреть, как я смеюсь. 
Они ведь любят посмеяться, 
эдакие задорные парни. 

Итак, наш сегодняшний па- 
циент — симулятор браконье- 
ра. Да-да, вы не очитались. 
Именно так: «сим браконье- 
ра». Это ж до чего фантазия 
разработчиков-то дошла 


ies Название: Poacher 


Разработчик: Exileworks 
Издатель: пока неизвестен 
Жанр: вы будете смеяться - симулятор браконьера 
Дата релиза: 2005-й год 
Системные требования: а разработчики и сами 


не знают... 


(с помощью снегохода - лы- 
жи уже давно для этих целей 
не подходят)? С такими тем- 
пами выпивания пива попо- 
лам с выкуриванием косячков 
через пару лет мы вполне 
| реально сможем увидеть 
на прилавке в магазине за- 
мечательные игрушки, в раз- 
деле «жанр» которых будут 
СТОЯТЬ «симулятор канализа- 
ционного люка», «симулятор 
хомяка-шатуна», «симулятор 
ламера» и прочие интерес- 
ные надписи... Ладно, не бу- 
дем о смешном... 

Раз данная шпиля - сим 
| браконьера, играть мы будем 
именно за него. Какой неожи- 
данный сюжетный поворот, 
не правда ли?! Заметьте, 
не за зверушку лесную, хотя 
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с такими девелоперами и Ta- 
кой ход не исключен, не за 
рыбнадзор, а именно за «лю- 
бителя зверей» во всех смы- 
слах сразу. Причем имечко 

у нашего протеже истинно 
буржуйское, из-за далекого 
забугорья — Роман Сар. Фи- 


| зия — престрашнючая. К тому 


же он еще и афроамерика- 


| нец, хотя, может быть, это 


глюк движка, и мордау него 
почернела из-за глюков. Да, 
браконьер негритянской на- 
циональности с нашим име- 
нем - это лихо. Поскорее бы 
этого красавца увидеть на 
экране монитора. А интерес- 
но, что же будет дальше? 
Зеленая японская говорящая 
макака по имени Мустафа 
Афанасиевич спасает мир 


- = Мама, мама, смотри, он стал таким мягким 
и совсем не колется! 
— Идиот, ты зачем ежика в «Леноре» 
постирал? 


| от нашествия злобных косми- 
ческих зажигалок? Если быть 
последовательным, то можно 
предположить и такое. 

Итак, во время игры нашим 
заданием будет мочилово 
редких и вымирающих ви- 
дов животных, занесенных 
В «Красную Книгу». Причем, 
можно будет как залавливать 
зверушек в хитроумные гад- 
жеты и ловушки, а опосля 
| продавать в живом виде, так 
и умерщвлять посредством 
разнообразнейшего оружия: 
Причем его — оружия — дол- 
жно быть очень, очень много. 
Начиная от легкого - банки 
из-под пива, и заканчивая 


станковыми пулеметами. 
| Так что разгуляться будет где. 
1 Интересно только, введут ли 


разработчики противопехот- 
ные мины? Ведь гранаты 
в игре точно будут... 

К слову, если вы, сидя в за- 
саде в ожидании очередной 
полосатой лошадки, не заме- 
тите подло подкравшихся ре- 
бят из леснадзора, то у вас 
будет аж несколько вариан- 
тов действий. Первый - при- 
кинуться деревом (ручки ве- 
точками и приговариваем: 
«Я пальма, я пальма. Пофигу, 
что в Сибири»). Второй - ра- 


на синюю трансильванскую 
зайку с помощью нехилого 
вооружения, подцепленного 
на геликоптер. Это по-наше- 
му. Прикольно было бы, если 
6 разработчики добавили 
еще чего-нибудь, ну, скажем, 
танк. Повеселись бы... Еще 
одна фишка - всю эту транс- 
портную радость вместе 

с оружием и прочим приспо- 
соблением нам придется 
покупать за условно убитые 
президенты, полученные 


ками будет связана одна осо- 
бенность - они, как ив ре- 
альной жизни, совсем не 
прочь похрумкать главным 
героем. Так что не удивляй- 
тесь, если, отойдя от компа 
на пяток минут за чайком, 
вы, вернувшись, застукаете 
тигра, аппетитно чавкающего 
над тушкой вашего протеже. 
Также разработчики обе- 
щают сюрреалистичный трех- 
мерный звук, благодаря 
которому мы будем, как 


дерные пиксели и так далее, 
но тут они, по-моему, пытаются 
нам на уши макаронных изде- 
лий понавешивать... Если су- 
дить по скринам, то графика 
будет не просто страшной, 
а очень страшной... Лично 
я бы такие гадкие картинки 
в Сеть He вывешивал бы... 
Хотя, может, все не так плохо, 
и это что-то типа «из ранне- 
го»... В общем, посмотрим. 

Ну что ж... Пора делать вы- 
воды и идти пить минераль- 


зыграть из себя страуса 

и очень быстро скрыться 

в близлежащей растительно- 
сти. Hy и последний - гордо 
подняться, сжимая в руках 
верную базуку, с помощью 
которой можно добыть новые 
красивые трофеи (и потом по- 
весить шкуры инспекторов 
рядом с тушкой чернобыль- 
ского рыбо-кролико-птицы). 
Кстати, в игре мы сможем 
воспользоваться различными 
средствами передвижения — 
от джипов и катеров аж 

до вертолета. Да, это, конеч- 
но, прикольно — охотиться 


в результате сдачи шкурки 
условно убитого животного 
на черном рынке. В общем, 
геймплей в этой шпиле дол- 
жен напоминать смесь серии 
ГТА и симуляторов охоты. 

По хитрой задумке девело- 
перов, мы будем охотиться 
по всему земному шарику — 
от Чукотки до Африки, от ди- 
кой Северной Америки до ци- 
вилизованных джунглей 
Южной. Так что мы увидим 
супермегаразнообразные 
ландшафты, утыканные су- 
пермегаразнообразными жи- 
вотными. К слову, с тварюш- 


и в реальной жизни, выпа- 
сать противника. Да и звери 
тоже при звуке ломящегося, 
как слон через кусты, игрока 
не будут тупо стоять на месте, 
ожидая пулю в голову или 
стрелу в 3... в зуб, a смоются 
в противоположном направ- 
лении. 

А еще разработчики гово- 
рят, что в игруле будет краси- 
вейшая трехмерная графика 
с поддержкой всех тех мощ- 
ных слов, которые должны 
символизировать крутость лю- 
бой игры — антисглаживание, 
восьмикратный алиасинг, шей- 


ную водичку... Poacher ждать 
стоит. Довольно интересно 

и оригинально. Такого еще 
не было - а это уже есть хо- 
рошо. Главное, чтобы девело- 
перы все не испортили. Осо- 
бенно графикой... Так что 
давайте ждать. А если что - 
мы вам скажем. Рубрика 
«Ацтой» отрыла свои госте- 
приимные двери для всех. 


Tosin 
khaj-tosin@rambler.ru 


При написаний статьи ни од- 
но животное не пострадало. 
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железных ло 


Reality VS Game 


He так просто стать связи- 
стом своего внутреннего ми- 
ра с внешним и попытаться 
изложить на журнальные 
страницы все то, что у меня 
внутри, - тут как минимум 
нужен хирург. Ну а рассказать 
о чувствах, которые одолева- 
ют меня в сию минуту, и пове- 
дать кое-что об игре, которая 
засела в моей душе - это по- 
жалуйста. 


АК Net 


рон 


Я хотел выйти из игры и по- 
спать, но не тут-то было... Стоило 
| лишь сомкнуть веки, как «поту- 
| сторонний» рев мотора воскре- 
шал всё пережитое за последние 
пару вечеров. Только я, машина 
и дорога - все это сливалось 
воедино и вихрем неслось к фи- 
нишу, сметая на своем пути всё, 
что ‘было возможно. Воспламе- 
нившуюся железную массу, вы- 
рисовывающую «восьмерки» 
| всеми имеющимися колесами, 


уже трудно было назвать авто- 
мобилем. Выхлопные трубы, 
словно живые, выплясывали 


победный танец после знаком- 


ства с каждым отдельным зле- 
ментом ландшафта и с разного 
рода обломками, а почиваю- 
щие в правом углу монитора 
цифры «1 из 8» и финиш, непо- 
движно затаившийся за следу- 
ющим поворотом, до предела 
поднимали уровень адреналина 
в крови. Холодный и уверенный 


взгляд никак нев 
жащими пальцам 
ми мое волнени. 
это воедино добровольно вы- = 


`звались лишь только холодные 


батареи в квартире. Teper НИ pore 
бампер моего авто то и дело fa Фе 
ударял шины, разбросанные — ь 
по проезжей части, а вырвав- 

шийся вперед противник спро- 
воцировал полное опустошение 
запасов «NITRO». И кто мог 
представить, к чему приведет 


5 кюветом, a финишную 
линию я все же пересек пер- 

ым, BOT только уже без маши- 

_ ны, а вылетев из нее через 

_ лобовое стекло. «Главное - не 
побе-е-е-е-е...» - звучало из-под 
копыт пересекающих финиш 
«лошадок... i) 


The Rise Of Speed 

Еще; о выхода в мир Ha Flat- 
Out бьл возложен здакий мас- 
сивный крест, начался прием 


роль в уже культовом спекта- 
кле FlatOut, тем самым вос- 
создав что-то а-ля Need For 
Speed: Hot Pursuit 2. Всю карь- 
еру разделили на три тради- 
ционные части: бронза, сере- 


| бро и золото. Первая сетка 


состязаний состоит из девяти 
заездов, и если вы их одоле- 
ете, то бронзовый кубок будет 
пылиться уже не в судейской 
коллегии, а на вашей полке. 

В борьбе за серебро вам пред- 
стоит осилить уже двенадцать 
гонок. Ну и, соответственно, 
кульминацией игры выступит 
золотой кубок, на пути к кото- 


таки зашкаливаєт. Где вам еще 
предложат сыграть в кегли, 
дартс и многое другое в рам- 
ках racing'a? Тот-то же! мало кто 
до такого додумаєтся. Хотя, я 
полагал, что «способы борьбы 
с ацтоем» - это был уже предел. 
В общем, не всех война забра- 
ла, но, как видим, многих пока- 
лечила. Существуют все выше 
мною перечисленные режимы 
не только для релакса, но и для 
материальной наживы. Именно 
тут вь сможете подзаработать 
деньжат на новые апгрейды. 
Коль уже задел тюнинг, обро- 
ню-ка и тут пару словечек. Сис- 
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ности были замечены лишь в де- 
ревьях, да и то если подьехать 
вплотную к обьекту. На фоне 
чумовой системы поврежде- 
ний, качественных визуальных 
эффектов, высокой детализа- 
ции авто и окружающей среды 
обо всех мелочах и недочетах 
просто хочется забыть и наслаж- 
даться игровым процессом. _ 
Звуковое сопровождение 
игры как никогда вписьваєт- | 
ся в созданный интерьер. Ви- 
дать, девелоперам мало было 
того, что они возвели лучшую 
на сегодняшний день систему 
повреждений авто, они реши- 


ставок - будетли крест донесен 
даа ко До Фтниша, 0) 


вали авторы разного рода 
= ‚опровергать 


TO оне. знаюъ; МІ 
ПИ ЭТО е мы, нотем 

не менее лишняя рекламанам 
не помешает. Сказки о полно- 
ценном сюжете и доблестных 
прогулках на своих двух посте- 
пенно меркли со времени зна- 

~~. KOMCTBa C игрой. И несмотря 

все это встреча оказалась 

о еньідаже и ‘интересной... 

> 7  -Новорожденная игра при- 

Е a ys 


re 


view uc головой по Узиться 

в обезбашенную атмосферу 

_ гонок на выживание. 

М “ Режиму карьерь, в котором 
обычно раскрывается сюжет 
игры, отвели более скромную 


авы, 


рому вам придется в числ a 
лидеров нм | разнообразна, но влияет сугу- 


цать финишных линий. 
Развлечь нас в столь дли- 
тельных баталиях за благород- 


ный метал вызвался еще один 


им, который в «Буковской» 


‘локализации именуется «каска- 


дерские трюки». Тут на суд гей- 
меров выставили двенадцать 
заездов — по четыре на каждый 
из кубков, т.е. открываются они 
по мере продвижения по сюже- 
ту. Помимо стандартных круго- 
вых сражений и гонок Ha выжи- 
вание вас ждут еще несколько 
приятных сюрпризов. Гонки 
на выживание - это зрелище... 
как бы это помягче выразить- 
ся... не для слабонервных, ведь 
наблюдать за тем, как на ма- 
ленькой арене тузятся восемь 
автомобилей, из которых толь- 
ко один должен остаться на хо- 
ду, сможет не каждый любитель 
железных коней. 

На пороге мини-игр показа- 
тель интерактивности просто- 


тема улучшений довольно-таки 


бо на технические характери- 
стики автомобиля, т.е. внешних 
видоизменений не наблюдает- 
ся. Это собственно и все, что 
можно сказать на этот счет. 
Искусственный интеллект по- 
рой даже ставит под сомнение 
свою искусственность. Стоит 
отметить, что алгоритм пере- 
движения оппонентов по ло- 
кации не заскриптирован до 
мозга костей, а генерируется 
в зависимости от сложившейся 
ситуации. Так и хочется просле- 
дить за сетевым кабелем и убе- 
диться, что ребята из тестовой 
лаборатории действительно 
рубятся в Варик с Мах'ом. 


Жизнь прекрасна 

Отдельной похвалы заслужи- 
вает графическая составляю- 
щая игры. Тяжело проводить 
параллели между FlatOut и Ral- 
ly Trophy. Кое-какие знакомые 
очертания четырехлетней дав- 


ли еще и позариться на подвиг 
EA, которым несомненно стала 
музыка в Need For Speed Under- 
ground. Вьйдут ли треки из 
FlatOut'a отдельным диском - 
покажет время, а пока при- 
дется упиваться зтим делом 
под звуки моторов, также 

на высоте. 

В наше время большинство 
разработчиков компьютерных 
игр предпочитают заниматься 
всем чем угодно, только не раз- 
работкой компьютерных игр. 
Подстраиваясь под общую мас- 
су, они создают то, что до них 
уже создали другие, уподобля- 
ясь тем самым стаду баранов, 
в котором каждый баран следу- 
ет непременно за предшеству- 
ющим, и без разницы куда тот 
идет. Парадоксально это или 
нет, но остались еще на зем- 
ном шаре достойные лаврово- 
го венка игроделы. 


Виталий «ВИ!па» Полищук, 
blind_sniper@mail.ru 
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Название: MTX Mototrax 
Разработчик: Beenox Studios 
Издатель: Aspyr Media 
Жанр: мотогонки 
Системные требования: Pentium Ill 1 ГГц, 256 Мб ОЗУ, 32 


Мб 3D video 


Intro 


А Tak сразуи He скажешь, 
что Мальшко бьл большим по- 
читателем спидвея, который 
и вовсе не скрывал своих 
«симпатий» к любителям тупого 
мяса в разного рода шутерах. 
Особенно с почестями отмечая 
«духовно нищих» кемперов, 
притихших в «сонной тишине». 
По стопам великого поэта по- 
шли не многие, чем, собствен- 
но, и объясняется длительное 
отсутствие ‘симуляторов мото- 
циклетного спорта на прилав- 
ках магазинов. Ну, улыбки на 
лицах поклонников данного 
жанра можно объяснить лишь 
усердными трудами ребят 
из студии Веепох, которые 
в этот раз преподнесли нам 
нечто с чем-то. Называть по- 
просили MTX Mototrax и выпу- 
стили в чисто поле, то бишь на 
суд игровой общественности. 

Внушительный путь проде- 
nan MTX Mototrax, пока добрал- 
ся до тех самых магазинных 
прилавков. И как только не об- 
зьвали его по дороге! С само- 
го рождения он отзьвался 
Ha Travis Pastrana's Pro Мофох, 
потом его переименовали 
в MTX: Mototrax featuring Travis 
Pastrana, а после, в лучших 
традициях Мах'а Pagan'a, обре- 
зали до МТХ: Mototrax. Нуачто 
зто за гоночка, и где она жи- 


вет - я, собственно, и постара- 
юсь вкратце изложить ниже. 


Пережитки прошлого 


На двух колесах со встроен- 
ньм двигателем внутреннего 
сгорания где-то между ними 
вам придется бороздить отча- 
сти песчанье океань. Скорост- 
ная езда на пару с заоблачны- 
ми прыжками в сопровождении 
умопомрачительных трюков 
и головоломных падений — BOT 
что вас поджидает на пороге 
игровой арены. Среди досто- 
примечательностей сразу после 
старта хотелось бы выделить 
двумерных зрителей, которые 
являются просто недосягаемой 
вершиной современной графи- 
ки. Управление, как и стоило 
ожидать, намертво забито 
за назначенными девелопе- 
рами клавишами, но, как ока- 
зывается позже, оно довольно- 
таки сносное. 

Что же касается игровых 
режимов, то тут все устроено 
по давно отшлифованному вре- 
менем шаблону. За громким 


DIRT WURX 


PAPI YC’ 


Оценка: 
Графика: 
Геймплей: 
Управление: 
SByk: 


Нет зависти BO мне к духовно нищим, 
Лукаво сытым в сонной тишине, 

Им не понять того, чего мы ищем, 
Куда летим на взмыленном коне. 


словом «карьера» скрывается 
жизнь начинающего гонщика 
с присущими ей разного рода 
перипетиями, такими как трени- 
ровки, тюнинг байка, подписа- 
ние контрактов со спонсорами, 
а также соревнования, сорев- 
нования и еще раз соревнова- 
ния. С каждой последующей 
победой тропа к всемирной 
славе будет все извилистей, 

а скрипть и вовсе могут затол- 
кать мечть о лаврах победи- 
телей в дальний уголок. 

Далее на повестке дня «оди- 
ночная игра». Здесь вам пред- 
стоит выбрать между мотокрос- 
сом и суперкроссом, после чего 
в свое удовольствие прокатить- 
ся по открытым трассам. Раз- 
ница между мотокроссом и су- 
перкроссом незначительна, 
но все же имеется. Ареной в су- 
перкроссе выступает специаль- 
но оборудованный стадион 
с многотысячной аудитори- 
ей, невысокими трамплинами 
и крутыми поворотами. В свою 
очередь мотокросс проходит 
на обычных пригородных трас- 
- м у 


А. Мальшко 


events 


сах с практически полным OT- 
сутствием зрителей, огромны- 
ми холмами и широкими пово- 
ротами. Помимо этого в игре 
имеет место свободный заезд, 
который обеспечит вам экскур- 
сию по тренировочным базам. 
Разноплановые трамплины по- 
могут вам освоить управление 
и позволят изучить все новые 
и новые трюки. Режим «фри- 
стайл» не несет в себе ничего 
нового, а в «ghost mode» вам 
предстоит в гордом одиноче- 
стве оттачивать свое мастер- 
ство на локациях, где проходят 
соревнования. 

Огромное изобилие режи- 
мов, не так ли? Но это еще не 
всё. Щедрые игроделы и в этот 
раз не обделили свое детище 
разного рода редакторами. 
Отныне вы сможете не только 
изменить внешность и одежду 
своего персонажа, но также 
создать собственный полигон 
мотоциклетных баталий. Редак- 
тор спидвея выполнен в луч- 
ших традициях Tony Hawk's Pro 
Skater и воссоздать локацию, 
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покоящуюся где-то глубоко 
в вашем подсознании, и вовсе 
не составит никакого труда. 

В общем и целом геймплей 
игры довольно-таки привлека- 
тельный, но местами вся его 
привлекательность элементар- 
но меркнет под давлением раз- 
нородных нестыковок. Мало то- 
го, что персонаж в большинстве 
случаев не падает при элемен- 
тарном столкновении с другим 
мотоциклистом, так он даже 
бровью не поведет, когда пе- 
реднее колесо противника про- 
едется по его позвоночнику. 

А стоит ему задеть что-то из 
декораций, как «полет над гнез- 
дом кукушки» будет обеспечен. 
Украсив эти и другие недостат- 
ки переизбыточно заскрипто- 
ванным искусственным интел- 
лектом и разбавив все это 
консольной графикой, «маемо 
тэ, що маемо». 


Не все так гладко 

в этом мире 

И правда, со сглаживанием 
текстур а.к.а. анти-алиасинг, 
у игры далеко не дружеские 
отношения. 

Консольная графика вынуж- 
дает нас позабыть не только 
о сглаживании, но и о высокой 
детализации, третьей коорди- 
нате зрителей, качественных 
текстурах, фотореалистично- 
сти персонажей (такое чув- 
ство, что зтот список можно 
продолжать бесконечно)... 
Вместо зтого движок игрь 
рисует нам ярко выраженный 
лестничный эффект, бедные 
текстуры, местами очень да- 
же убогую анимацию и пыль 
из-под колес, которую мы 
помним ещес 1999 года. 

Звук на полголовы выше 
графической составляющей, 
но как бы там ни было, музыка 


| ла, а именно в первом номере 


не то чтобы не оседает в памя- 
ти, она местами даже подво- 
дит к мысли воспользоваться 
родным WinAmp'om в поисках 
другого музыкального сопро- 
вождения. Что же касается 
озвучки игровых моментов, 

то тут все на уровне — Ha том 
уровне, что и сама игра. 


Дареному коню 

в зубы не смотрят 

Забавы ради пролистал все 
номера единственного украин- 
ского журнала о компьютерных 
играх в поисках чудной наход- 
ки, которая и вовсе не дума- 
ла испытывать мое терпение. 
В первом кирпиче, заложенном 
в фундамент того самого журна- 


2001 года, я обнаружил един- 
ственный обзор, посвященный 
симулятору мотоциклетного 
спорта. Просматривая остав- 


шиеся пять килограммов этого 
издания, вышеупомянутого фе- 
номена я так и не нашел. Что 
же получается? Игра всецело 
подходит под оценку «12: Нет 
слов. Такие игры выходят раз 

в несколько лет и ломают уста- 
ревшие стереотипы». Согласи- 
тесь, «такие» игры действитель- 
но выходят раз в несколько лет 
и вдребезги разносят надежды 
на лучшее. Игра, откровенно 
говоря, на любителя, которых 

в наше время не так и много. 

А подгоревшим портированным 
с консолей пирожком современ- 
ного геймера уже не удивишь. 
Эх, как там в народе говорят? 
0! Точно! «Чем хата богата». 

В этом народе еще много чего 
интересного говорят, но об этом 
уже как-нибудь в другой раз... 


Виталий «Ві!па» Полищук, 
blind_sniper@mail.ru 
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Сводки с киберспортивного фронта 


овогодние праздники 
в Украине считаются 
истинно семейным 
праздником и длятся 
несколько недель. 
Именно это и стало 
причиной того, что в январе 
2005-го наши геймеры так 
и не увидели больших турни- 
ров. Ни они сами, ни органи- 
заторы не горели особым 
желанием что-либо делать 
и куда-либо ехать. Все спо- 
койно лежали дома на мяг- 
ком диване и отправляли 
новогодние открытки по ICQ. 
Впрочем, киберспортивная 
жизнь не затихла до конца — 
было сыграно немало регио- 
нальных турниров и произо- 


шло достаточное количество 
интересных событий. 
KK 

КС-рь столицы не скучали. 
Стартовавшая в декабре KCL 
(Kiev Counter-Strike League - 
киевская лига no Counter-Stri- 
ke) BOT уже второй месяц pery- 
лярно собираєт 36 команд на 
рейтинговых матчах в C-club 
Metrograd. Хотя такие извест- 
нье тимь как Diosoft и GSC 
фактически распались, в лиге 
они все-таки участвуют сме- 
шанными составами - Dio, 
например, вообще играєт 
командой в З человека O_O. 
А зкс-игроков зтих тимов те- 
перь можно увидеть в других 
миксах. На данный момент 
в четырех группах лиги лиди- 
руют nOObody, in-Action, pk 
и Network Technology. Кстати, 
женская команда CyberCats 


та By акційний у 
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показьваєт неплохую игру 
и держит в своей группе 3-е 
место, вполне претендуя на 
выход в следующий тур. 
жжж 

Те же КС-рь стали посте- 
пенно организовьваться 
на более BbICOKOM уровне. 
В частности, инициативная 
группа украинских геймеров 
создала собственньй канал 
IRC под названием Practice 
Clan War. Идея заключаєтся 
в том, чтобы каждый желаю- 
щий каунтерстрайкер смог 
быстро найти себе людей, 
дабы хорошо поиграть в CS 
посредством сети Интернет. 

Данные: канал #pcw.ua, 
сервер QuakeNet. Будетли 


это начинание успешным? 
Посмотрим некоторое время 
спустя... 
KK 

Варкрафтерь тоже не сидят 
без дела - клуб Vault City взял 
на себя инициативу по прове- 
дению киевских турниров 
в этой номинации. И теперь 
каждое воскресенье там соби- 
рается комьюнити стратегов. 
Как всегда зажигают Hot и Ка- 
Zor, а также местная команда 
клуба - хитрый эльф ve. DWC 
и жестокосердечный воин не- 
жити VC. Tormentor. 

жжж 

Ну а для всех любителей 
War3, желающих посоревно- 
ваться на хорошем турнире, 
но все еще не достающих 
до скилла украийнских «отцов», 
C-club Metrograd проводит 
серию «Go In Cybersport». 
Зти турнирь собирают по пя- 
тьдесят-семдесят игроков 
(в том числе и человек десять 
приезжих из других регио- 
нов). А все благодаря своему 
правилу №1: «На турнир не 
допускаются крафтерь из 
ТОР10 Украины». Действи- 
тельно, на таком чемпиона- 
те никто не опасается выле- 
теть в первом же туре от 
госу-игрока. Здесь можно по- 
состязаться наравне с други- 
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ми варкрафтерами, попробо- 
вать свои силь и попасть 
в тройку почитаемых призо- 
вых мест. А дальше и до боль- 
шого киберспорта недалеко... 
KK 

В Крьму же за становление 
варкрафта похоже взялись... 
девушки. Небезызвестные 
Пума и Лиса уже провели пер- 
вый пробный турнир в клубе 
«Вавилон» и не намерены 
на этом останавливаться. Са- 
мым-самым главным судьей 
выступила Лиса, Пума явля- 
лась помощником и помогала 
координировать ход соревно- 
ваний. Специально прибыв- 
шая экспертная комиссия 
в лице C2'Grunt и C.D. не Ha- 
шла провалов организации — 
турнир действительно прошел 
хорошо. Девушки, так держать! 

Ну и конечно, результаты: 1. 
Maloy (давно мы его He виде- 
ли ©), 2. Ghost, 3. Dred. 

жжж 

Сами же Грунт и СиДи тоже 
не стоят на месте. В январе 
они подвели итоги серии 
крымских турниров WinterWar 
по WarCraft 3, проходивших 
в клубе «Фортресс». Напомню, 
что участие во всех семи турах 
было открытым и премирова- 
лось кроме самих призов еще 
и рейтинговыми очками. В ре- 


зультате сильнейшим крафте- 
ром крымского региона стал 
€18'Dred, с чем его и поздра- 
вляем. 
ARK 

Всплыла и забытая нами 
(а напрасно) старая добрая 
Квака2. Осенью-зимой мы 
следили за тем, как наша 
сборная кудвакеров ведет 
онлайновые бои в рамках 
лиги МОМЕ (The Nations Death- 
match League). В rpynne они 
выступили просто отлично, 
выйдя в дальнейший тур 
на втором месте. При этом 
украинцы произвели настоя- 
щий фурор, обойдя сборные 
Великобритании и Эстонии, ко- 
торые являются старожилами 
соревнований. Но вот в плей- 
оффе не все пошло гладко — 
в первом же туре ребята про- 
играли финнам со счетом 3:0 
по играм и разгромным сче- 
том по фрагам. Теперь сбор- 
ной Украины остается толь- 
ко идти по лузерской сетке, 
а нам — вовсю 3a них болеть. 

Состав сборной: KPD.Zom- 
bie, Ва ап, KPD.Smoke, 
KPD.Lestat, b!l.Gollum, Id.Go- 
rets, bl.Programmer, nightma- 
re, -22.Biplan, KPD.Partizan, 
-22.Muhaha 

жжж 

По Украине поползли слухи 
о списке номинаций на WCG 
2005 ЦА. Так как это пока что 
лишь слухи, мы не приводим 
полный список всех игр. 
Но скажем лишь, что в нем 
отсутствуют 30-шутерь. 
В связи с этим мы спросили 


GSC'Chip (нашего лучшего 
игрока за все время прове- 
дения WCG в Украине) о его 
планах на будущее. Оказыва- 
ется, Чип сейчас вовсю от- 
дался работе. Переходить 
на новые игры он пока не на- 
мерен, а будет ли трениро- 
ваться, если появятся Упгеа!, 
Painkiller или даже Quake, 
он пока и не знает. 
Некоторые геймеры, ранее 
отдававшие предпочтение Qua- 
ke и Unreal, уже начинают 
менять свои трехмерные лаби- 
ринты на абсолютно несвой- 
ственные им жанры. Так, 
например, на воскресном чем- 
пионате в Vault City по FIFA 
2005 был замечен... Желез- 


ный Дровосек aka Terminator! 
Резюме: надо быть гибким. 
И если гора не идет к Маго- 
мету, то Магомет идет к горе! 

Мы же пока ждем официаль- 
ного пресс-релиза компании 
Samsung. 

жжж 

На почве вышеуказанных 
слухов, а также благодаря 
хорошему информированию 
общества фифакеров (да, да, 
именно так их и называют) 
на последний турнир в столич- 
ном клубе Trinity собралось pe- 
кордное количество игроков — 
аж 94 (!). Администрация сама 
была приятно удивлена таким 
наплывом и теперь пишет ре- 
гламент проведения большой 
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лиги по FIFA 2005, которая 
будет запущена (вероятно) 

в марте этого года. Планиру- 
ется большая рекламная под- 
держка и отличные призы для 
участников. Вот радость-то для 
всех поклонников реального 

и виртуального футбола! 

Ах, да, чуть не забыл. 
Список победителей турнира 
в «Trinity»: 1. Raziel, 2. OxyGEN, 
3. Dancer. 

жжж 

Пока мь ждем информации 
по всемирному турниру WCG, 
нас успели обрадовать совсем 
HOBbIM мероприятием под тем 
же тегом - «WCG 2005 - Sam- 
sung Euro Championship». 

В нем примут участие около 
300 лучших игроков из 30 ев- 
ропейских стран. Ивент состо- 
ится с 10 по 13 марта в рам- 
ках выставки CeBIT 2005, 
крупнейшей зкспозиции дости- 
жений в области компьютер- 
ной техники и информацион- 
ных технологий в Европе. 

В списке номинаций: 

CounterStrike, StarCarft Bro- 
odWar, WarCraft 3: TFT, Unreal 
Tournament 2004, FIFA 2005, 
Need for Speed: Underground 2, 
Halo 2 (Xbox), Project Gotham 
Racing 2 (Xbox). 

Надеемся, что Украина смо- 
жет отправить и свою делега- 
цию на зтот турнир. Ведь 
парням предоставляется 
возможность сразиться 
за неслабый призовой фонд 
в 150.000 евро! 


FuDeS)Zerkella 
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Начало 
Человеку всегда хотелось 
двух вещей - хлеба и зрелищ. 
Так кричали древние римляне, 
так кричат и сейчас. В конце 
90-х годов двадцатого века 
в сытой Японии хлеба было 
достаточно, а достижения 
прогресса давали народу 
все больше и больше столь 
необходимых зрелищ. Одним 


| из наиболее любимых время- 
препровождений стало посе- 
| щение зала игровых автома- 
| тов. Нет, вовсе не одноруких 
| бандитов и злектронной рулет- 
| ки, а именно симуляторов, 


|| аркад и прочих веселых 


устройств. Там можно было 
срубиться с другом в файтинги 
| типа «Street Fighter», полетать 


| на самолетах за настоящим 
= || штурвалом, пройти все треки 


«Formula-1» и спасти мир 

| от злых гениев в стрелялках 
| а-ля «Time Crisis». Каких только 
| симуляторов не навыдумыва- 
ли изощренные восточные 
умы — это охота со снайпер- 
ской винтовкой, рыбалка с на- 
стоящей удочкой, бокс, езда 
на скутерах, — ух-х-х, много 
всего! Компании-разработчи- 


ки симуляторов буквально со- 
ревновались, кто придумает 
наиболее странную штуку. 

И «Конами» в этом деле пре- 
успела больше всех. 

Ее первенцем стал необыч- 
ный аппарат Beatmania, в ко- 
тором одному или двум людям 
предлагалось попробовать се- 
бя в роли ди-джея. В автомате 
было записано несколько де- 
сятков музыкальных треков, 
их мелодию и предлагалось 
воспроизвести играющему. 
Как именно? Вот тут и откры- 
вается основной принцип 
бемани. Во всех таких устрой- 
ствах у человека есть от четы- 
рех до десяти кнопок или дру- 
гих методов подачи сигнала 
автомату (например, в Рага 
Рага это инфракрасные лучи, 
которые надо перекрывать 
руками). Каждому такому 
элементу присвоена своя 
иконка. В зависимости от вы- 
бранного уровня сложности 
и типа игры (06 этом далее) 
эти иконки с определенной 
скоростью падают вниз или 
летят вверх по экрану. В тот 
момент, когда они совмещают- 
ся со специальной полоской, 
вам необходимо нажать дан- 
ную кнопку (перекрыть луч, 
стукнуть по барабану, дернуть 
рычажок гитары и т.д.). Чем 


точнее вы это сделаете, тем 
лучше получится ваша мело- 
дия или танец, тем больше 
вам дадут очков и, возможно, 
переведут на дальнейший 
уровень. 

Так вот, о Beatmania. В этом 
автомате можно было играть 
одному или двум ди-джеям. 
Каждому из них предоставлял- 
ся пульт из пяти кнопок и вер- 
тушки (любители скретчей воз- 
бужденно потирают руки ©). 
Нажимая одну из кнопок или 
вращая диск вертушки, вы за- 
ставляли автомат проигрывать 
определенный сэмпл, то есть 
набор звуков (любители скрет- 
чей огорченно вздыхают, так 
как реальных скретчей не по- 
лучалось ©). А смесь сэмплов 
вместе со звучащим треком 
давала очень даже приколь- 
ную мелодию. 

Несмотря на кажущуюся 
простоту, автомат завоевал 
небывалую популярность. 

В нем удачно сочеталось не- 
сколько стремлений любителей 
компьютерных игр. Во-первых, 
каждый из них хотел попробо- 
вать себя в роли крутого ди- 
джея и не менее круто выгля- 
деть при этом со стороны. 
Во-вторых, Beatmania была 
достаточно легка в освоении, 
но с возрастанием сложности 
треков требовала дополни- 
тельных тренировок, а потому 
стало возможным разделение 
на новичков, мастеров и все- 
могущих богов винила. Ну 

и в-третьих, не существует та- 
ких людей, кто не любит в ком- 
пании друзей позажигать под 
заводную музыку, особенно 
если они создают ее сами! 


DDR, PPP u PiU 


Несмотря на успех Beatma- 
піа, настоящий расцвет бема- 
ни начался лишь год спустя. 

В 1998-м году Konami выпу- 
стила первый автомат из се- 
рии «Dance Dance Revolution» 
(в народе просто DDR). В отли- 
чие от предыдущего симулято- 
ра ди-джеинга, это был симу- 
лятор танца. Принцип остался 
тот же, изменился лишь спо- 
соб взаимодействия челове- 
ка с устройством. В DDR все 
кнопки нужно было нажи- 
мать... ногами! 

Сам же автомат представля- 
ет из себя монитор и специ- 
альную мини-танцплощадку, 
на которой можно танцевать 


одному или двум игрокам 
одновременно. В DDR при 
проигрывании композиции 

по экрану летят изображения 
стрелок четырех типов - они 
указывают вверх, вниз, впра- 
во или влево. Под ногами 

у игрока находятся четыре 
кнопки (расположение кре- 
стом — как на компьютерном 
NumPad кнопки 2, 4, 6, 8) с со- 
ответствующими картинками. 
В самом верху экрана распо- 
ложена контрольная полоса 

с контурами этих самых стре- 
лок. В тот момент, когда стрел- 
ка совмещается со своим кон- 
туром, надо ногой нажать ее 
пад (так в DDR называется 
кнопка на танцплатформе). 
Если все прошло удачно, 

то вы получите оценку, и стрел- 
ка засчитается вам в очки. 

По идее, ничего сложного — 
просто ногами дергай, да смо- 
три на экран. Почему же DDR 
назвали танцевальным авто- 
матом? Все дело в том, что не 
каждая композиция подходит 
для DDR, и стрелки летят тоже 
не просто так. Наилучшими 
являются треки со стабильным 
ритмом или, как указывается 
в автомате, bpm — beats per 
minute (ударов в минуту). Этот 
ритм должен быть хорошо слы- 
шимым и не может часто ме- 
няться, максимум - один-два 
раза за трек. Ну а стрелки ле- 
тят в таком порядке, что чело- 
век делает движение именно 
в тот момент, когда происхо- 
дит удар ритма (или на чет- 
ных долях между ударами). Та- 
ким образом, в зависимости 
от bpm выходит какой-либо Ta- 
нец — поп, хип-хоп, брейк и т.д. 

Со времени выпуска перво- 
го DDR прошло уже семь лет. 

И восемь миксов, то есть вер- 
сий автомата. И еще множе- 
ство альтернативных версий 
вроде Dance Stage Euromix. 
Каждая из зтих версий содер- 
жит свой набор композиций, 
режимов игрь и способ при- 
суждения очков. Но есть об- 
щие свойства, которые харак- 
тернь для всех зтих автоматов 
(впрочем, есть и исключения). 

Сложность. Вы всегда може- 
те выбрать мелодии своего 
уровня — новичок (Beginner), 
легкий (Light), стандартный 
(Standard) и сложный (Heavy). 
В зависимости от этого выбо- 
ра вам предложат композиции 
от одной (самая легкая) до де- 


сяти пяток (практически не- 

возможно пройти). Кроме то- 
го, в режиме новичка вместе 
с вами будет танцевать ком- 


| пьютерный персонаж, пока- 


зьвающий, какие движения 
в какой момент надо делать. 
Также есть выбор специаль- 


| HbIX режимов Nonstop (за- 
| ранее отобраннье треки 


на прохождение) и Challenge 
(заранее отобранные треки, 
где нельзя пропускать более 
3 стрелок за песню). 

Тип композиции. Для каждо- 
го трека указывается его тип 
танца — пять параметров: Vol- 
tage — плотность шагов, Air — 
количество прыжков (когда 
вам надо наступать на стрелки 
одновременно), Stream (коли- 
чество пробежек, когда вы 
быстро наступаете на разные 
стрелки), Chaos (неудобность 
рисунка шагов) и Freeze (ко- 
личество протяжек, т.е. спе- 


| циальных стрелок, которые 


| 
| 
} 
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| 
| 


надо некоторое время удержи- 
вать). Перед выбором компо- 


СЕОВНИчЧКА. 


зиций вы можете оценить все 
эти параметры на специаль- 
ном индикаторе. 

Lifebar (полоска жизни). По- 
ка вы танцуете, полоска жизни 
показывает ваши успехи. При 
четком совпадении нажатия 
пада и стрелки вы получаете 
хорошую оценку, и полоска 
растет. При пропуске стрелки 
она уменьшается. Как только 
лайфбар дойдет до нуля, ком- 
позиция будет считаться зава- 
ленной, и на этом ваша игра 
прекращается. Если вы нор- 
мально проходите компози- 
ции, то можете отыграть 
до трех-пяти (в зависимости 
от настроек каждого отдель- 
ного ООВ) треков. 

Scoring & ranking (начисле- 
ние очков и финального ран- 
га). После отьгрьвания компо- 
зиции автомат выдаст вашу 
статистику. Так, при каждом 
нажатии на пад, в зависимо- 
сти от точности вашего попа- 
дания на стрелку, вь можете 
получить следующие оценки: 


CLUBHAVIMKA 


Marvelous (великолепно, толь- 
ко в режимах Nonstop и Chal- 
lenge), Perfect (идеально), Gre- 
at (отлично), Good (хорошо), 
Boo (плохо), Miss (стрелка npo- 
пущена). В финальной статис- 
тике будет указано количество 
оценок каждого типа, по ним 

и выставится ранг - от ААА 
(супер-прохождение) до Е (за- 
валено). Очки же начисляются 
по довольно сложной схеме, 

в которой каждый степ (стрел- 
ка) оценивается в зависимо- 
сти от ее порядка в компози- 
ции (чем позже — тем дороже 
она стоит) и полученной за нее 


оценки. Да, ине забывайте: 
в конце игры вы можете полу- 
чить специальный код для пуб- 
ликации результата во всемир- 
ном интернет-рейтинге! Кроме 
того, вы сможете записать 
свое имя в список рекордов 

на самом автомате. 

Модификаторы. В опциях 
можно поставить дополнитель- 
ные усложняющие фичи. На- 
пример, ускорение полета 
стрелок, их зеркальное отра- 
жение, исчезновение на пол- 
пути и много других. Это спе- 
циальные параметры для 
спецов DDR, которые хотят 
новых ощущений. 

Режим игры. Они бывают 
Single (один игрок), Double 
(один игрок на двух платфор- 
мах с восьмью стрелками), 
Versus (два игрока друг против 
друга). 

Все эти общие черты также 
характерны для автоматов 
Para Para Paradise и Pump it 
Up. PPP является еще одним 
вариантом DDR, вот только тут 
танцевать надо в основном 
руками, перекрывая сенсоры 
инфракрасных лучей. Идея по- 


явилась от специфичного 
японского танца пара-пара, 
где все танцующие повторяли 
движения одного ведущего. 
PiU - это фактически корей- 
ский клон DDR, произведен- 
ный компанией Andamiro на 
волне всеобщего увлечения 
такими танцами. В этом авто- 
мате стрелки расположены 
по углам квадрата, а в центре 
находится дополнительный 
пятый пад. Памп (сокращен- 
ное название PiU) оказался 
очень успешной разработкой 
и приобрел популярность ни- 
чем не меньше, чем DDR. 


Комьюнити 


С расширением сети Интер- 
нет развивается и всемирное 
сообщество любителей бема- 
ни. Они обмениваются мысля- 
ми, идеями, фотографиями 
и достижениями, проводят ре- 
гулярные чемпионаты. Наибо- 
лее известными порталами 
в этой области являются 
ddrfreak.com, ddruk.com, рага- 
paraparadise.net, piugame.com. 
На просторах СНГ роль пред- 
водителя движения взял на 
себя сайт bemafia.ru. Здесь 
публикуются новости мира 
бемани, отчеты со встреч, 
обзоры автоматов и мест их 


расположения, анонсы турни- 
ров. Кстати, отечественные 
любители переделали слово 
«бемани» на «бемафия» — 

от слов «Беаф и «мафия» (се- 
мья, сообщество). Так что, 
теперь, встретив слово «бе- 
мафиози», вы будете знать, 
что оно означает ©. 

Если говорить мегасерьез- 
но, то следует отметить, что 
само движение бемафии по- 
могает игрокам снять опреде- 
ленные психологические ком- 
плексы и стать здоровее. 

В частности, многие стесня- 
ются танцевать на дискоте- 
ках, выделяться в компании 
ит.д. На автомате же все не 
так страшно, тем более тан- 
цуя в компании с друзьями. 
Все это напоминает игру, 

во время которой просто не 
успеваешь следить за реак- 
цией окружающих. А танец 
получается сам собой, и по- 
сле прохождения трех-пяти 
треков раздаются заслужен- 
ные аплодисменты, что од- 
нозначно вселяет уверен- 
ность в себя. Кроме того, 


профи постепенно отходят 

от простого нажатия кнопок 
и самостоятельно ставят кра- 
сивейшие танцы Ha DDR. 

Ну а что касается здоровья, 
то все играющие регулярно 
бемафиози имеют отлично 
поставленное дыхание, мо- 
гут бегать километры кросса 
и сбросили не один кило- 
грамм. Кстати, видали мы тут 
фотки одного пухлого каунтер- 
страйкера, который после 
перехода с сидячей игры 
на памп сбросил 15 кг (!) 

и стал просто стройнягой. 
Вот так-то, киберспортсмены, 
есть над чем задуматься. 


PC, PS и X-box 


Не надо думать, что bema- 
пі - зто увлечение только для 
любителей игровых автома- 
тов. Комьюнити настолько ве- 
лико, что для различных игро- 
вых платформ выпускаются 
специальные игры и коврики, 
подключаемые в У$В или 
разъем для джойстика. С ни- 
ми вы сможете играть и дома. 

Для владельцев РС отдельно 
отметим программу Stepmania 
(stepmania.com) — это свободно 
распространяемый проект, яв- 
ляющийся симулятором DDR 
и других подобных автоматов. 
При помощи Степмании и сим- 
файлов песен (можно скачать 
в Интернете) вы превратите 
свой компьютер в полноценный 
игровой автомат. Единственная 
проблема - это достать хоро- 
ший коврик. Профессионалы 
предпочитают коврики от Sony 
PlayStation, но тогда возникает 
проблема хорошего переходни- 
ка для компьютера. Единствен- 
ным переходником для ковров, 
полноценно передающим все 
нажатия, является устройство 
«ЕМ52». Все остальные плохо 
реагируют на одновременные 
нажатия противоположных 
стрелок ковра. 

PlayStation, более родная 
для Копат! платформа, пред- 
лагает целую серию Вапсе 
Dance Revolution. X-Box тоже 
не обижен — DDR: Ultramix 2 - 
одна из последних игр под зту 
приставку. Кстати, часто игрь 
комплектуются ковром, под- 
ключающимся в гнездо для 
джойстика. Такой бонус не мо- 
жет не радовать - танцеваль- 
ная лихорадка захватьваєт 
и домашних геймеров! 


Заключение 

Мир танцевальных автома- 
тов bemani — это отдельная 
ветка развития компьютерных 
игр. И, в отличие от других игр 
геймеров, она объединяет от- 
личное развлечение и здоро- 
вый дух тренажерного зала. 
Мы же, испытав на себе эти 
автоматы (см. дальше) можем 
сказать только одно — must try! 

За постоянные консульта- 
ции выражаем благодарность 
Zoi — идейному руководителю 
сайта «Бемафии», одному из 
лучших бемафиози России. 


FuDeS)Zerkella 


ВАМИ, они 


е испытать находящиеся 
у нас под рукой игровые 
автоматы мы просто не 
могли, Хотя их в Украине 
не так уж много, но в Ки- 
еве нам удалось найти 

сразу два разных и довольно 

интересных представителя это- 
го семейства - PiU и DDR. 


Pump it Up 

во «Флоренции» 

Первьм мь осматривали 
PiU в кинотеатре «Флоренция» 
(пр. Маяковского, 31), что Ha 
Троещине. Злой Lich, частень- 
ко появляющийся там в раз- 
влекательных целях, сразу же 
дал наводку на этот автомат. 
Уже на следующий день мы 
прибыли для расследования. 

Итак, перед нами предстал 
Pump it Up: Premiere 2. The 
Prex 2. He обращайте внимание 
на всякие цифры - это просто 
номера различных версий на- 
чинки. Внутри же оказалось 
около 70 треков различной му- 
зыкальной направленности 
c bpm от 80 до 300. Все треки 
азиатского происхождения 
и звучат очень даже весело. 
Сам автомат находится в хоро- 
шем техническом состоянии — 
пады отлично нажимаются и не 
залипают, подсветка работает 
(правда, в нескольких падах 
тускловато). Приятным сюрпри- 
зом для нас и непередаваемой 
мечтой бемафиози стала ручка 
регулирования звука! Долой 
заглушающий все азрохоккей, 
мы будем слышать только му- 
зьку! Стоимость жетона для 


| обстоятельств. Еще во время те- 


игры - 2 грн., за него вы смо- 
жете отыграть до трех треков 
плюс четвертый бонусный, 
если получили хороший ранг 
на предыдущих композициях. 
Отганцевали мы и поодиноч- 
ке, и вдвоем с фотографом. 
Корейский рэп очень даже 
зажигал, а композиция, про- 
званная «Обезьянкой» за ее 
рисунок в списке выбора ме- 
лодии, была очень смешной 
и довольно быстрой. Впрочем, 
там есть и клубные, и поп-тре- 
ки. Кроме нас публики было 
немного, так как обычно она 
собирается часам к пяти-ше- 
сти на вечерние сеансы, тогда 
автомат привлекает внимание 
посетителей. Время от време- 
ни приезжают и спецы танцев. | 
В общем, от PiU осталось 
хорошее впечатление. Выбор 
громкости, хорошая реакция 
падов, большое количество 
треков — YM-M-M, мы еще не 
раз туда наведаемся ©. 


| 


| 
| 
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Dance Dance 

Revolution: 

Extreme в «Арене» 

Сюда нас привела некоторая 
удача и счастливое стечение 


стирования PiU нам рассказали, | 
что в центре Киева в комплексе 
«Арена» (Бессарабская площадь, 
ул. Бассейная, 2а) установлен 
DDR. И буквально на следую- 
щий день нас позвали туда 

на пресс-конференцию «Джинс» 
(06 этом читайте также в этом 
номере). Так BOT, мы с МахРа- | 
5ап'ом просто He смогли усидеть 
на месте, и пока пресса фурше- 


Nee 


Tuna после официальной части 
пресс-конференции, мы отпра- 
вились осматривать DDR. 
Автомат находится в игровой 
зоне на втором этаже. Сразу 
отметим, что с ним в комнате 
установлены два аэрохоккея, 
а из-за громких ударов диска 
их активно недолюбливают бе- 
мафиози. Но! всегда можно по- 
дозвать администратора, кото- 
рый настроит звук на нужную 
громкость, то есть особых 


| проблем со слышимостью рит- 


мау нас не возникло. 
Вообще же автомат доволь- 
но интересный. Это DDR: Extre- 
те, последний на данный мо- 
мент, восьмой микс. Треков 


| примерно 80 - в них есть ме- 


лодии из предыдущих миксов, 
есть и новые треки. Приятно 
удивило наличие знакомых 
нам We will rock you, Cartoon 
Heroes, Captain Jack и подоб- 
ных слышимых по радио ком- 


| позиций. A а vida loca вооб- 
| ще стоит там на первом месте 
| почислу заказов. 


Играть под 170-bpm трек 


| Cartoon Heroes было сплошным 
| удовольствием. Мь с Максом 
: | зажгли моментально, пройдя 
|| кроме него еще десяток ярких 
| композиций. При этом отмечу, 
| что пады вполне понравились — 


нормальная чувствительность, 


| только поначалу сбросил две 
протяжки, привыкая к удержи- 


СЕЧВНИЧКА 


ванию их нажатыми (чуть боль- 
ше надо усилий, чем Ha PiU) — 
но это было обычное привыка- 
ние к автомату. Да, какой-то 
нехороший человек поставил 
за нами камеру, и все танцы 
транслировались для осталь- 
ной прессы на десяток экра- 
нов в спорт-бар, находящийся 
в соседней зоне. Так что когда 
мы натанцевались и вышли 
к остальным, нам заслуженно 
отметили высокий скилл ©. 
А затем и другие журналюги по- 
шли пробовать автомат - так 
им понравилось.со стороны! 
Стоимость жетона - З грн., 
за который одному бемафиози 
можно станцевать до пяти 
треков. Посетители обычно 
собираются к вечеру часам 
к семи-восьми или по выход- 
ным дням. Есть на автомате 
и рейтинг игроков. К сожале- 
нию, побить его мы пока не ре- 
шались. Но все впереди, «Аре- 
на» — это хорошее местечко для 
любителей DDR, да и «родные» 
мелодии однозначно рулят ©. 


FuDeS)Zerkella 


Выражаем отдельную благо- 
дарность за предоставленную 
возможность испытания авто- 
матов администрации зала 
игровых автоматов кинотеат- 
ра «Флоренция» и администра- 
ции комплекса «Арена». 


«Ляпис Тр 


годов - 
тогда в руси е 
неожиданно для с 


oe 
уй» является продуктом минского андергра первой половины 90-х 
на постсоветского рока. В 1996 году с выход на кассетах (дисков 
е было) первого студийного альбома. «Ранетое сердце» коллектив 
тал группой номер один в Беларуси. 
с этой кассеты («Ау», se i «Метелица», «Паренек nog следствием» и другие) были 
перезаписаны для дебютного московского альбома «Ты кинула» » (1998), который принес 


... И вот теперь - новый 


музыкантам известность анны постсоветском ЕЕ 


альбом «Золотые яйцы».. заз 


Ав феврале 1990 года, когда образовалась группа, лидер sino Сергей Михалок 
жил ‘беззаботной 


— Минском 
. Весной 1989 


cpoury от ‘армии (мне вырезали 
о и за две недели 
» о было выбрать институт для 
поступления. Подать документы 
на истфак БГУ (Белорусского го- 
сударственного университета. — 
Авт.) я уже не успевал, поэтому 
решил поступать в институт куль- 
туры. Моя знакомая девушка, ко- 
торая работала там библиотека- 
рем, сказала, что на отделение 
режиссуры массовых праздников 
очень легкие экзамены и по- 
стоянный недобор мальчиков. 
Воттак я и сделал свой выбор. 


Кто повлиял на выбор вуза? 
Моя компания, состоявшая 
в основном из различных не- 
формальных художников и начи- 
нающих рок-музыкантов. К тому 
времени многие уже учились 
в этом институте. А мои родите- 
ли считали любую профессию, 
связанную с культурой, несерь- 
езной и бесперспективной. 


Помнишь поступление? 

Отрывки из произведений 
любимых писателей и стихи 
любимых поэтов (Олейнико- 
ва, Хармса) в молодые годы я 
знал наизусть. А еще довольно 
сносно умел играть на пианино, 
аккордеоне, гитаре и даже мог 
сыграть не очень приличную 
песню на балалайке. ь 

То есть вступительные зкза- | 

мены были нетрудные? 

Основной экзамен сдал лег- | 
ко. А поскольку в свое время 


ческой жизнью, о чем нам с удовольстві 


готовился к поступлению 
на истфак БГУ, то история тоже 
не вызвала трудностей. Един- 
ственная проблема - сочине- 
ние, потому что были вопросы, 
связанные с современной бе- 
лорусской литературой, кото- 
рую я совершенно не знал. 

Но как-то выкрутился. Поэтому 
сейчас экзамены вспоминают- 
ся как нечто веселое и совсем 
не напряженное. 


Чем занимался, кроме 

учебы? 

Я был участником театра 
«Бамбуки»; к тому же у меня 
уже тогда была рок-группа. 
Поэтому все развлечения были 
связаны, скорее, не с институ- 
том, а с какими-то первыми 
минскими андерграудными ве- 
черинками и другими культуро- 
логическими событиями. 


Как проходили экзамены? 

Режиссура - наука, скорее, 
«устная», поэтому списывать на 
экзаменах практически никог- 
да не получалось. А вот пере- 
шептываться, подавать друг 
другу какие-то знаки и осваи- 
вать «подпольную» азбуку Мор- 
зе приходилось. 


Кто был любимым препода- 

вателем? 

Гельмир Николаевич Ала- 
дов — преподаватель по актер- 
скому мастерству и сцениче- 
‘ской речи. Наши отношения 


переросли в хорошую дружбу. 


По сей день мы нередко встре- 
чаемся в неформальной обста- 
новке.- на рок-концертах, дру- 
гих мероприятиях. Иногда 
просто вместе выбираемся ' 


озже все основные хиты 


ее = 


и 


дал... 


за Е век, ко- | 
торого я очень уважаю, а 
и огромный ему а 


ях 


Алюбимый предмет был..? 

История кино и, как ни стран- 
но, банальная физкультура: нас 
водили в бассейн во Дворец 
водного спорта, где можно было 
прыгать с 10-метровой вышки. 


Пары прогуливал? 

И не только пары. На третьем 
курсе накануне экзаменов после 
выдачи стипендии я пропал на 
четыре дня. А нам предстояло 
сдавать экзамен по специализа- 
ции, по режиссуре, и я был занят 
в семи постановках. Вот это — са- 
мый критический момент: доку- 
менты о моем отчислении уже 
лежали у ректора. Не помню точ- 
но, благодаря чему, кажется, ка- 
кой-то случайности, документ 
где-то затерялся, или же на нем 
забыли поставить печать, — ия 
чудом остался в институте и да- 
же сдал экзамены на «отлично». 


Работал во время учебы? 

Денегхватало? 

Я очень рано (по-моему, на 
втором или на третьем курсе) 
женился, вскоре появился ребе- 
нок, поэтому мы с женой снима- 
ли квартиру. Денег, конечно же, 
катастрофически не хватало. 

Я работал администратором 

в ночном клубе и при этом успе- 
вал подрабатывать сторожем- | 
охранником в винно-водочном 


магазине. Летом я или уезжал 


в стройотряд (и на Севере побы- 
вал, ив Сибири), или работал 
культорганизатором, музруком 

в пионерских лагерях. Так что ра- 
бота и учеба всегда были рядом. 


Чем питался? 

Наша компания обедала 
в экспресс-кафе, рядом с ин- 
ститутом культуры. Обычное 
меню: двё-три бутылки пива, 
двойное картофельное пюре 
с подливой, винегрет либо са- 
лат «Весенний» (капуста, мор- 
ковь, масло, перец, соль). 


Повлияла ли специальность, 
полученная в вузе, на даль- 
нейший выбор профессии? 
Скорее, на выбор моей даль- 
нейшей профессии повлиял 
буффонадный андерграудный 
музыкальный рок-театр, кото- 
рый мы с друзьями организо- 
вали еще в восьмом классе, 
поэтому учеба в институте - 
скорее, что-то вроде курсов 
повышения квалификации ©. 


Давай про любовь... Были 

ли утебя студенческие ро- 

маны? 

Студенты — люди ветреные, 
очень быстро влюбляющиеся 
и также быстро остывающие. 
Поэтому их отношения трудно 
назвать романами. Если уж го- 
ворить литературным языком, 
то это были какие-то маленькие 
рассказы, а скорее всего — 
извините-пардон, абзацы и т.д., 


| итп. А потом, я вообще женился. 


Кого бы ты назвал учите- 

лем своей профессии? 

Учителями по литературной 
части я всегда считал участни- 
ков литературного объедине- 
НИЯ «ОБЭРИУ». Это мои любимые 
поэты Заболоцкий, Олейников, 


Введенский, Хармс. A no ре- 
жиссуре и актерскому мастер- 
ству очень люблю читать книги 
в. Михозлса. 


польском и несколько песен - 
на трасянке (зто белорусский 
суржик). В наших литературньх 
пародиях очень много игры 
слов, буриме и других экспе- 
риментов с современной лек- 
сикой, используем также «га- 
лантерейный» язык — когда 
смешиваются стили. Бывает, 
слова из лексикона уголовни- 
ков, слесарей перемежаются | 
лексикой каких-нибудь профес- | 
турологов. Поэтому если пере- 
_ другой язык, они много поте- 
ряют, а скорее всего, будут 
ваабшчэ непонятны. 


Где больше нравится рабо- 
тать, в студии или на кон- 
цертах? 
Конечно, на концертах! 
Когда работаешь в студии, 
то ты платишь деньги, а если 
работаешь на концерте, то пла- 
тят тебе. 


Слушаешь свои записи? 
Только во время работы над 
м 


| сенние фестивали. Мне очень 


| ит.д., и т.п. Нуи после выхода - 
на презентациях. Потом практи- | | 
чески никогда не включаю. 


| _ Назови, пожалуйста, из 
_ своего огромного количе- 


Мне нравятся «Розочка», 
«Голуби», «Рамонкі», «Золотые 
Яйць», «Почтальонь». 


Какую музыку слушаешь 

в свободное время? 

Прежде всего классиков: 
Clash, Боба Марли, Madness, 
Ника Кейва, Toma Вэйтса, The 
Cure, Mano Negra, Manu Chao, 
Asian Dub Foudation. Очень мно- 
го слушаю ска, ска-панка - Ta- 
кие группы, как Mighty Mighty 
Bostones, Sex Pistols, Ska-P. Из 
отечественных - «Аукцьон», 


| «Вопли Видоплясова», «Звуки 


Можешь вспомнить самый | 

невероятный слух о себе? 

Их было несколько. Во-пер- 
вых, о том, что песня «Ау» - это 
пародия на песню Киркорова 


| «Зайка моя». Но «Ау» была напи- 
| сана за пять лет до появления 


нетленки знаменитого болгари- 
на. Во-вторых, дурацкий слух, 


| что песню «Ты кинула» я напи- 


can после развода с женой. 


На самом деле, песня была на- 


писана, когда я с девушками 


| ся — в шестом или седьмом 


классе, на заре полового соз- 
ревания. В-третьих, поговари- 


вают, что я свои песни покупаю | 


у других авторов, что мне кто- 
то пишет (смеется), — но таких 
дурных больше нет... 


Какое твое любимое время 
года? 
после долгой серии концертов 
в клубах, дворцах культуры 
и других закрытых помеще- 
ниях наконец-то начинаются ве- 


нравится выступать на улице. 
Наверное, нашими предками 
№ были какие-то скоморохи — 


= 


гатель- | 


ag 


71 люди, развлекавшие at с 
: М. 


а. 


Как относишься к компью- 
терньм играм? Есть люби- 
мая игра? 
Играю только со своим сы- 
| ном, поэтому его любимые 
| игры — мои любимые. Навер- 
| ное, «Медаль за отвагу», легкий 
уровень — BOT моя игра. 


маешься? 
В детстве увлекался плава- 
| нием и велоспортом. Теперь 
| приобрел хороший горный вело- 
сипед. 


Тебе нравятся экстремаль- 

ные виды спорта? 

Мой велосипед и есть мое 
экстремальное увлечение. 


Есть любимое место в Укра- 
ине? 
Конечно. Крьм. 


П'ятірка від зірки: 


Что напрягало во время 
‘учебы? 

| Пафосность некоторых препо- 
| давателей (особенно ректората) 
| и, конечно же, очень сильно 
напрягали активисты, которые 

| хотели сделать мою беспутную 


| неформальную молодость 


| осмысленным (по их мнению) 


| и ярким КВНом. 


Самая большая шара 
|  Както по ошибке меня не вне- 
| сли в списки отьезжающих на 
тошку. Поэтому вместо того, 
4 чтобы месить грязь, собирать 
_| свеклу и травиться дешевым ма- 
_гарычом (самогоном) в одном 
3 и 


из отдаленных белорусских се- 


i Ме с т ми BbI- 


| Нелюбимый предмет 
’ Культурология, а также на- 


роді ый танец, поскольку я — 


| вестибулярный даун. Никогда 
| не умел и до сих пор не умею 


танцевать. 


Кем хотел стать в детстве? 
Приоритеты менялись в соот- 
ветствии с фильмами, которые 
показывали по советскому те- 
левидению. После фильмов 
с Гойко Митичем хотелось быть 
мужественным вождем красно- 


| кожих, после «Трех мушкете- 


ров» - д'Артаньяном. В воен- 
ном городке, где мы некоторое 
время жили с родителями, поч- 


ти все пацаны мечтали стать 
летчиками или космонавтами. 


| Аеще - быть тренером, причем 
| неважно, по какому виду спор- 
| та, потому что в любой момент 
| тебе доступен бассейн, баскет- 
| больный мяч, лыжи, коньки, 


самые лучшие клюшки. Тренер 
общества «Урожай» - вот это 
считалось класс! После него 
шел, наверное, только какой- 
нибудь генсек типа Брежнева. 


Сколько сессий завалил? 

Ой, очень много. Но рекор- 
дом является экзамен по 
английскому языку после 
третьего курса ©. Я сдавал 
этот предмет четырнадцать 
| раз. Закончил за две недели 
| до начала следующего семе- 
стра, в середине августа. В мо- 
ей компании ходила мной же 
придуманная телега, что англи- 
| чанка в меня втюрилась, и, что- 
| Obi чаще видеться, постоянно 
| меня «валить. А на самом деле 


| BI ee реаль- 
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начале 2005 

года ДЖИНС 

отметил свой 

первый праз- 

дник в зтом 

году: сеть 
ДЖИНС объединяет 
уже 3 миллиона або- 
нентов! Сеть ДЖИНС 
развивается постоян- 
но, предоставляя 
своим абонентам но- 
вые услуги, удобные 
тарифы, и кучу руле- 
зов вроде тех, о кото- 
рых мы писали в про- 
шлом году - тусовки, 
вечеринки, прочие 
праздники и, конеч- 
но же, подарки. 

На праздничной 
вечеринке в честь 
трёх миллионов або- 
нентов сети ДЖИНС 
в киевском клубе 
«Арена» участников 
ожидали традицион- 
ные конкурсы; Zerkel- 
la даже попытался 
принять участие 
в викторине. 


Ах 


a 
(ee 


На вечеринке были заме- 
чены отечественные звез- 
ды - Диля (экс-ТНМК, a те- 
перь фронт-мен «НеД!ля») 
и вокалист и лидер группы 
«Друга pika», которые тоже 
оказались поклонниками 
молодежной сети ДЖИНС. 
Вечер прошел весело, как 
и полагается празднику. 

А мы, воспользовавшись 
случаем, потусили на тан- 
цевальном автомате DDR 


(репортаж читайте в рубрике 
«Сибничка»). 

А уже через полторы неде- 
ли, на Татьянин день, кото- 
рый почитается в нашей 
стране как день студенче- 
ства, ДЖИНС устроил и вов- 
се всенародную раздачу 
мобильных телефонов! 

На Татьянин день и накану- 
не - то есть 24 и 25 января, 
в вузах страны студенты 
могли получить стартовый 
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пакет «ДЖИНС Зи- 
ма» со специальной 
пометкой, расска- 
зывающей об усло- 
виях акции. Чтобы 
принять участие 

в этой акции, нужно 
было всего лишь ак- 
тивировать получен- 
ный стартовый па- 
кет до 3 февраля, 
после чего — про- 
сто ждать звонка. 
По условиям акции 
«ДЖИНСуй, студен- 
те», для того чтобы 
получить в подарок 
современный мо- 
бильный телефон, 
нужно было всего 
лишь ответить на 
телефонный звонок 
от ДЖИНС фразой 
«Я в ДЖИНСе» - 

и все, приз ваш! 
Такого шарового 

и всеобъемлющего 
конкурса с такими 
крутыми призами 
операторы, пожалуй, 
еще не устраивали. 


(OMELET als oie 


М 


атома УТ. 


Беспрерывная подписка на «Шпиль!» за 2004 год! 


ДОСТАВОЧНАЯ КАРТОЧКА 


Чтобы подписаться: 
Номера за 2004 год, стоимость в те 


1. Перечисли получившуюся сумму на расчетный счет: 
000 «Декабрь», р/с 26007103801 в АКБ «Интеграл» г. Киева, 
МФО 320735, код ОКПО 30262819 


2. Вышли по почте доставочную карточку и копию чека об оплате 
по адресу: ООО «Декабрь», пр. Победы, 53, г. Киев, 03680 


3. Если есть вопросы, звони: (044) 454-08-74 


Твой «ШПИЛЬ!» 


Фамилия 


Имя 
Индекс 9 5,0 
10 5,0 


Спецвыпуск №2 «Читы и коды» 


Спецвыпуск №3 «Все 06 RPG» 
Номер телефона (с кодом) 


Спецвыпуск №4 «Читы и коды» 


.reycom.com.ua 40.77 


.Ф 


27. REVCOM. ‚ 


Кольорові картинки: Nokia 2650, 3100, 3200, 3220, 3300, 35101, 3530, 3650, 3660, 5100, 6100, 
6200, 6610, 6650, 6800, 6820, 7210, 7250, 7250i, 7600, 7650; Siemens M55, МС60, 555, $155; 
Pantech: G500/600/700/800/900, GB100, GB300, GF200, 61100; Panasonic GD87/X70/G70; 
Alcatel 535; Motorola T720i/722i; Sony Ericsson T610/630, 2600. листівки nokia/samsung: nokia 
уси моделі, крім 3110, 5110, 6110, 6150, 7110, 81101, 8810, 89101, 9110, 9210; samsung 
1200s/210s, n500/600/620, (100. Скринсейвери siemens: Siemens 545/55, sl45i/55, me45, 
me45, mt50, m55, c60. Листівки EMS: Alcatel 0Т310/311/331/ 332/511/512/525/535/715/735; 
Ericsson 129S/65/66/68, R520M/MC; Motorola V60i/66I, C300/331/350/450, 
1720/720i/722/722i; Sony Ericsson T68i/100/300/600/610/630; Panasonic 6067; LG 25310; 
Philips 330/350/355/ 530/535. Monidonishi телодії: Nokia 2650, 3100, 3200, 3220, 3300, 
3510/351.01, 3530, 3650, 3660, 5100, 6100, 6200, 6610, 6650, 6800, 6820, 7210, 7250, 72501, 
7600, 7650; Siemens CL50, C55/60, А55/60, M55, $55, SL55, MC60; Motorola T720i/722i; Sony 
Ericsson T310/610/630, 2600; Alcatel OT535; Panasonic GD67/87, X70, G70. Мелодії siemens: 


Siemens C45/55/60, 545/451/55, SL45i/55, ME45, CL50, M50/55, МТ50, А50/52/55/60, MC60. 
Мелодії nokia/samsung: все модели Nokia, кроме 5110; Samsung C100, N500/600/620, P400, 
R200s/210s, Т100.Мелодії EMS: Alcatel 01310/311/331/332/ 511/512/ 525/535/ 715/735; 
Pantech: G500/600/ 700/800/900, GB100, GB300, GF200, 61100; Panasonic 6067; Motorola 
V60i/66i, C300/331/450, T720(i)/722(i); Sony Ericsson T68i/100/300/600/610/630; Philips 330/ 
350/355/530/535; Ericsson T65/66/68, R520m/me. 


СКРИНСЕЙВЕРИ SIEMENS ЛИСТІВКИ WVOKIA/SAMSUNG 


НАЗВИ МЕЛОДІЙ NOKIA/SAMSUNG SIEMENS EMS NON@OHIA ( 2 ГІ М 
ALCAZAR Physical ! 97795 97798 97802 97870 о И + 


охіс 97532 97536 
DESPINA VANDI Opa Opa SUPER—HIT! 97701 97703 97707 97837 , по. RS 
“DIDO Thank You 97642 97649 97656 97823 я ines уро РУ б 
ERASURE Love То Hate You Ш. 97760 97768 97758 97853 «В 

ere Must Ве Ап Ange! 1 

GORILLAZ 19-2000 97683 97684 97685 97834 
HIM Right Here In My Arms SAPER—HIT! 97646 97658 97655 97820 
JEWEL Intuition ИЕ 97665 97666 97667 97825 


Jingle Bells + В Лесу Родилась Елочка ДЦ 97806 97807 - 97867 я CHomm 25 
JOE COCKER You Can Leave Your Hat Оп 97801 97803 97804 97872 У У 
KRAFTWERK Radioactivity ; 97717 97721 97719 97843 = == з; 
“MANIC STREET PREACHERS —577%53 97771 7 5 SEA UE EEE НН 
If You Tolerate This Your Children Will Be Next ЛОГОТИПЫ SIEMENS 
MAROON 5 She Will Be Loved SUPER—HIT! 97741 97744 97747 97852 ee 
Merry Christmas SAPER—HIT! 97732 97735 97734 97848 FUNCT) ЧС вии 
аду ЕЕ 91769 917593 9/854 | 97615 97619 
NICK CAVE Do You Love Ме? 97731 97737 97738 97847 ant б і 2005 % 8] 
O-ZONE Despre Tine SUPER—HIT! 97680 97681 97682 97830 г = зі о 
BOYS West And Girls 6 Е 97620 
PLACEBO Special K МИЛИ 97722 91724 97726 97844 S| Base Ат 
PRODIGY Girls ЗИРЕВ--НІТІ 97713 97714 97715 97841 
RAMMSTEIN Mein Teil [Ш 97740 97743 97746 97851 лето eas З 
ROBBIE WILLIAMS Feel ИЕ ! 97723 97725 97727 97845 = 
SADE King Of Sorrow ant 97765 97773 97779 97857 
SCORPIONS Still Loving You SUPER—HIT! 97679 97677 97678 97829 
SHAKIRA Ready For The Good Times MEW!!! 97766 97774 97780 97859 
'АВЕЕ Good Night Moon. Из к, iL Bill - 11 
SMASH MOUTH I'm А Believer. Tema из м/ф Shrek 97695 97696 97697 97835 
TARKAN Киги Киги SUPER=HIT! 97702 97704 97706 97838 
А оц NEW!!! 751 9 7860 
ТІТО AND THE TARANTULA After Dark Night. 97749 97754 97757 97861 CO 
Twisted Nerve. Из к/ф Kill Bill-2 [ 97733 97735 97748 97849 97540 97541 
БИ-2 Варвара WE 97767 97775 97781 97862 
БИЛАН ДИМА На Берегу Неба. (Комп. М. Мшенский, Р Бокарев) 97708 97709 97710 97839 
ВИА ГРА Вот Так И Дела. (Комп. К. Меладзе) SAPER—HIT! 97698 97699 97700 97836 реко ДІ пода Мч eas) 200504 
Гимн Украины SAPER—HIT! | Ра 97644 - 97654 97821 97623 97625 97627 97629 97631 97633 
ГЛЮК )ZA Снег Идет. (Комп. М. Фадеев) Ш 97794 97797 97800 97869 ЗПРАВСТВУА = [АА | 
А. зго за : SIE: 97624 97626 97628 97630 97632 97634 
вободен SUPER—HIT! 97671 97672 97673 97827 


ороли Ночной Вероны. Из мюзикла "Ромео и льетта". 

(Комп. Ж. Пресгурвик) 

КРУГ МИХАИЛ Кольщик 97674 97675 97676 97828 

КУКА По Маленькой. (Комп. М. Фадеев) ! 97812 97814 97815 97874 

МАЛАХОВА ЖЕНЯ Клинит. (Комп. В. Дробьш) ! 97813 97811 97816 97875 

Маленькой Елочке Холодно Зимой. SAPER—HIT! 97645 97648 97653 97819 

Котенок. (Комп. п. Малинин 

МАСЮКОВ РУСЛАН Арриведерчи, Малышка. (Комп. М. Фадеев) 97808 97809 97810 97873 

МЕЛАДЗЕ ВАЛЕРИЙ Ночь Накануне Рождества. (Комп. К. Меладзе) 97647 97651 97657 97817 

МС ВСПЫШКИН & НИКИФОРОВНА Новогодняя. (Меня Прет) 97689 97690 97691 97833 

НАГОВИЦЫН СЕРГЕЙ Белый Снег 97659 97660 97661 97822 

НИЧЬЯ Ничья. (Комп. Е. Кипер, Е. Курицын) //ки/! 97750 97753 97756 97858 

НОЧНЫЕ СНАЙПЕРЫ Юго-2. (Комп. Д. Арбенина) ! 97739 97742 97745 97850 

ПИЛОТ Рок. (Комп. Й. Черт) / п 97791 97792 97793 97868 

ПИРЦХАЛАВА ИРАКЛИЙ Время. (Комп. М. Фадеев) fi 97784 97787 97782 97864 

ПРОПАГАНДА Mapu Полюбила Хуана. (Комп. В. Богатьрев) WEE 97785 97786 97783 97865 97554 97559 
"СЕРЕГА Кукла SUPER-HIT! тез — 97686 97687 97688 97832 Wer VAN "С 
СПЛИН Мы Сидели Й Курили SUPER—HIT! 97692 97693 97694 97834 і у 

ТУТСИ Самый Самый. (Комп. Г. Bones) / Ц 97762 97770 97776 97863 і 
Утро. Тема из к/ф "Служебный роман". (Комп. А. Петров) 97789 97788 97790 97866 

ФАБРИКА & МИГЕЛЬ Он. (Комп. Й. Матвиенко, Ю. Бужилова) 97796 97799 97805 97871 


НОВОГОДНИЕ КАРТИНКИ 


Послуги надаються абонентам UMC, SIM-SIM, "ТРУ Надійшліть SMS з кодом картинки чи ме- 
ДЖИНС, АСЕ&ВАЗЕ, КИЇВСТАР, Djuice лодії на номер 
При замовленні поліфонічної мелодії та кольорової 

Для отримання поліфонічної мелодії чи коль- картинки М/АР-з'єднання оплачується окремо, згідно 
орової картинки ваш телефон повинен підтримувати Вашого тарифного плану. Вартість відправлення SMS- 
технологію WAP і мати можливість відтворення повідомлення на номер _ 5,4 грн. в т. ч. ПДВ 
поліфонічних дзвінків та перегляду кольорових кар- Повний каталог картинок та мелодій можна знайти 
тинок. На Вашому телефоні повинні бути активовані на сайті млилм.геусот.сот.иа 
та настроєні послуги МАР. Телефон служби підтримки: (044) 496 0904 


ЗАТ "Український мобільний зв'язок" ліцензія ДКЗ АА Ме 223305 від 12.11.2002; ЗАТ "Київстар Дж. Ес. Ем." ліцензія ДКЗ Ме 009503 від 
12.04.2001 © ТОВ “CNH Диджитал" 


97557 97641 


NIMANIA = 


Английское название: Dominion: Tank Police (1988 год) 
Жанр: боевик, комедия, фантастика 


Создатели: 


с тудия - Agent 21 


fe 


orga сценарист садится 
за сценарий мультфиль- 
ма, он усаживается 
перед монитором или 
печатной машинкой 

и ставит возле себя 


чашку кофе. Кофе стимулиру- 
ет умственную деятельность, 
71 позтому в тот момент, когда 
f N= режиссера заканчиваются 
До сі MAEM, он может выпить кофе, 
жи и, возможно, у него получится 
~~ придумать что-то новое. 
Режиссер Масимо Койти, при- 
ступая к работе над сериалом 
«Доминион: Танковая полиция» 
наверняка выпил не одну чашку 
кофе, перечитывая сценарий 
и просматривая оригинальную 
мангу Масамуне Широ Dominion 
Tank Police. Такой вывод можно 


Манга - Сиро Масамуне 
оз Режиссер - Масимо Койти 


Каждая девушка мечтает быть счастливой, но не каждая видит 
своё счастье в маленьком зелёном танке. 


сделать, потому что материал 
этих двух вариантов - и сцена- 
рия, и манги - не то что бы не 
упрощал, а наоборот, усложнял 
задачу для режиссера. Ведь по- 
судите сами: практически на 
протяжении двух с половиной 
часов режиссер должен будет 


5 


показывать зрителю в лёгкой 
комедийной форме борьбу по- 
лиции, умело управляющейся со 
своим грозным оружием (танка- 
ми), с преступной группировкой, 
в деятельность которой то и де- 
ло вставляет свои пять копеек 
спецотряд, занимающийся охра- 
ной антиквариата. И сделать из 
такого сюжета развлекатель- 
ный фильм не так-то просто... 
Плюс ко всему смысловая 
нагрузка, которой насыщена 
вся картина, должна хоть как- 


"Й - я рі, у» 


то вписьваться в диалоги 
и действия всех персонажей, 
которые, кстати, в отличие 

от современных аниме-сериа- 
лов хоть немного, но блещут 


Масимо Койти за чашкой кофе 


своей индивидуальностью. 
Взять хотя бы подразделение 
танковой полиции, которое 

в своей совокупности и явля- 
ется грубой и порою жесто- 
кой силой. По отдельности 
каждый из полицейских явля- 
ется уникальной личностью 
со своей манерой поведения, 
привычками, манерами ходить 
и говорить. 

Третьим не менее ярким по- 
казателем сложности произ- 
водства подобного рода мульт- 
фильма служат экшен сцены, 
где, просто выражаясь, персо- 


нажи начинают доказывать 
друг другу чья пушка круче, 

и при этом им абсолютно без 
разницы, что, разрядив в про- 
тивника весь месячный бое- 
комплекттанка и так и не су- 
мев нанести ему значительного 
повреждения, они разрушили 
ну как минимум одно здание, 
служившее когда-то медицин- 
ской лабораторией для города. 


Сюжет 

В будущем наша планета бу- 
дет окутана вредоносным ток- 
сичньм смогом, из-за которо- 
го большей части населения 
придется ходить в газовых 
масках. Кроме того, в мега-го- 
родах сильно увеличится улич- 
ная преступность, что позво- 
лит местным властям создать 
специальное танковое подраз- 
деление, которое в условиях, 
приближенных к военным, вы- 
нуждено будет вести борьбу 
с безжалостными кошками- 
близнецами Анной и Юни Пу- 
ма, возглавляемыми новым 
прототипом человека Bayky. 


Против опасных преступни- 
ков правительство города 
требует от командования 
танковой полиции применит 
жесточайшие меры, дабы 
в кратчайшие сроки обез- 
вредить поднадоевшую 
большей части города шай- 
ку уголовников. 


Во всемирной паутине интер- 
нета я каюто наткнулся на ре- 
цензию к зтому мультфильму. 

В ней шла речь о том, что дан- 
ную категорию мультфильма 
автору рецензии было тяжело 
отнести к какому-то уже суще- 
ствующему жанру, поэтому ему 
пришлось ввести свой опреде- 
лительный показатель «аниме 
для детского сада». Поверьте, 

я могу согласиться с тем, что 
если его сравнивать с такими 
шедеврами как «Акира» Кацухи- 
« ро Отомо или «Могила светляч- 
ков» Такахаты, выпущенными 

в прокат в том же 1988 году, 
«Доминионы» выглядят ну про- 
сто блеклой тенью на фоне яр- 
ких и насыщенных жизнью ани- 
мационных картин. Но давайте 
не забывать о том, что аниме 
«Доминион: Танковая полиция» 
изначально не задумывалась 
как картина, способная пере- 
дать зрителю специфический 
реализм от разрушений зданий 
или невероятной погони на тан- 


їках по городу с последующими 
" перестрелками. Он задумыва- 
лась и, что самое главное, 
сумела передать зрителю 
мультипликационный гротеск 
на обычную полицейскую исто- 
рию, которая, если разложить 
её по правилам и канонам де- 
тективного жанра, ничем не 
лучше и не хуже любых детек- 


тивных историй, занимающих 


з (27 полки книжных магазинов. 


Одним словом, перед режис- 
` сером была поставлена одна 
} (из самых непростых задач, 
чтобы при минимуме средств 
показать зрителю всю ту лег- 
кость, в подаче материала 


которой изобиловала манга 
Масамуне Широ. 

Итутему на выручку при- 
шли те анимационные техно- 
логии, которые в то время уже 
успели обкатать себя в произ- 


водстве сериалов. Но прежде 
чем упомянуть о них, я сделаю 
небольшое отступление. 

Итак, для вас не секрет, что 
если технология изготовления 
мультфильма простая, то зре- 


лищность от просмотра такого 


произведения у зрителя будет 
не очень. Но в данном случае 
я хочу сделать акцент не на 
дешевизну анимации, а на то, 
что мультфильм, о котором я 


рассказываю вам, снимался 
аж в 1988 году, когда на во- 
оружении у студий не стояли 
компьютеры и сканеры, без 
которых уже не обходиться ни 
одна студия в современном 
мире анимационного произ- 
водства. Просто я хочу ска- 
зать, что этот сериал сделан 
при помощи обычной целовой 


анимации, где каждое дей- 
ствие и каждое движение вна- 
чале рисовались на анима- 
ционных листах, а потом при 
помощи фототехники перено- 
сились на прозрачную плёнку, 
именуемую цел. Ещё немало- 
важно на таком этапе то, что 


опираясь на финансовую со- 
ставляющую картины, режис- 
сер вместе со своей командой 
должен был чётко определить, 


какое количество деталей дол- 
жно находиться на одном: гото- 
вом целе. И это было связано 
лишь с тем, чтобы корректор, 
когда будет вносить правки 

в готовый фрагмент картины, 
сумел чётко указать на ошиб- 
ки в кадрах, собранных из не- 
скольких целов. 

И вот, когда в готовый мате- 
риал будущей картины внесе- 
ны правки, а корректор в оче- 
редной раз проверил кадры, 


их отдают в монтажную комна- 
ту, где, как я и говорил, и при- 
ходят на выручку анимацион- 
ные уловки. Однако, как вы 
успели догадаться, анима- 
ционные уловки или, проще 
говоря, хитрости, существуют 
не только в тайминге картины, 
они применяются и на самой 
стадии производства одного 
кадра картины. В первую оче- 
редь это касается детализа- 
ции. Чем меньше деталей на 


один кадр создаёт художник, 
тем дешевле становится сама 
картина, но при этом такой ми- 
нимализм в целом не должен 
превращать готовый фрагмент 
в статическую картинку. Вто- 
рое: этот эффект иногда ком- 
понуется, скажем, для фраг-. 
ментов езды или ходьбы. Это 


делается для упрощения рабо- 
ты: художнику не нужно созда- 
вать более двухсот рисунков, 
ему достаточно сделать две 
или три фазы движения, для 
того чтобы оператор, зани- 
мающийся созданием анима- 
ционного движения, просто 
положил под объектив камеры 
в нужной последовательности 
фазы движения персонажа 
или объекта. Таким образом, 


режиссер может создать про- « 
стое реалистичное движение, 
которое позволит ему сэконо- 
мить на детальной прорисов- 
ке каждого шага персонажа 
в данном фрагменте. 

Но вернёмся к уловкам 
в тайминге. Кода фрагменты 
закончены и их собралось нуж 
ное количество, из них можно 
собирать сцену, длительность 
которой не должна превышать 
десяти секунд. Вот тут и насту- 


пает момент, когда можно 
просто-напросто повторить 
фрагменты - как с ходьбой - 
но в строго определённой по- 
следовательности. То есть я 
хочу сказать, что режиссер, 
опять-таки опираясь на бюд- 
жет мультфильма, формирует 
экшен сцены таким образом, 
чтобы они по-своему эмоцио- 


нальному состоянию удержи- ) 
вали бь зрителя перед зкра-. і 
ном, но при этом не выходили 

за границь своего финансиро- 

вания. В данной картине один 

из вариантов упрощения - это 
сочетание выстрелов, взры- 

вов зданий и эмоции на лицах 

главных действующих героев. 

При демонстрации крупных 

планов со взрывами и выстре- 

лами режиссер просто «зер- 

калил» нужные моменты и, 

чередуя их с такими же отзер- 
каленными выстрелами и эмо- 

циями, компоновал в неболь- 

шой Oe экшен сцены. 


Как сообщила Variety.com, 
компания Warner Bros при- 
обрела права на показ в Япо- 
нии, как и во всем мире, пер- 
вого анимационного фильма 
компаний Fuji TV «Храбрая 
история» (Brave Story), осно- 
ванного на одной из самых 
продаваемых новелл автора 
Миюки Миябе. Анимацию дан- 
ного мультфильма, приблизи- 
тельный бюджет которого 
составляет 1.0 миллионов дол- 
ларов, взяла на себя Gonzo 
Digimationa, режиссером вы- 
ступит Коичи Чиаки. Cama War- 
пег Вго$ на одной из пресс- 
конференций заявила, что 
в издании этого анимацион- 
ного фильма она намерена 
добиться такого же успеха, 
какого добились работы Хаяо 
Миядзаки «Унесенные приз- 
раками» и «Принцесса Моно- 
HOKe», атак же последние 
трехмерные анимационные 
работы Dreamworks и Disney/ 
Pixar - «Шрек» и «Невероятная 
семейка». 


Всемирно известное изда- 
тельство «Dark Horse Comics» 
решило выпустить «нулевой» 
комикс «ТРИГАН». 9 февраля 
се 


2005 года будет реализована 
первая полноцветная брошю- 
ра на 24 листа под названием 
Wolfwood, стоимость которой 
составит всего 25 центов. 
Источник: ісу2.сот 


Кевин Спейси подписал 
контракт на роль Лекса Люте- 
ра в ожидаемом фильме ре- 
жиссера Брайана Сингера - 


«Супермен возвращается». 
А в одном из интервью Син- 
гер рассказал о некоторых 
деталях фильма, а именно что 
фильм будет немного похож 
на первый фильм — предысто- 
рию Х-Менов. Он также доба- 
вил, что фильм не является 
оригинальной историей, и он 
не хочет следовать оригиналу 


комикса, как это полностью 
сделал Ричард Доннер. 
Источник: variety.com 


Американское издательство 
СРМ Press выпустило новый 
комикс Kung Fu Jungle Boy 
Book 1 на английском языке, 
перевод с оригинальной ко- 
рейской манги. В данном ко- 
миксе рассказывается о маль- 
чике по имени Какунг, который 
защищает со своими друзьями 
мирный остров от вторжения 
демонических сил. Комедий- 
ный комикс полон захваты- 
вающих поединков и различ- 
ных видов боевых искусств. 


Источник: icv2.com 


В июне 2005 года компа- 
ния Buena Vista планирует вы- 
пустить на территории США 
последнее творение Хаяо 


le - «Двигающийся Замок 
Оулу». Фильм уже вьшел 
на территории Японии и успел 
собрать более 1.00 млн. дол- 
ларов и привлечь в киноте- 
атры аудиторию более чем 
10 миллионов человек. 
Источник: bvimovies.co.uk 


12 декабря 2004 года 
на прилавках магазинов 
города Киева появился уни- 
кальный сборник — Matrix 
Ultimate Collection, — который 
состоит из 10 В\О-дисков, 
где находится следующее: 

Диск 1: The Matrix - соб- 
ственно, первый фильм в DVD- 
формате, который включает 
в себя аудио комментарии 
Киану Ривза, Кэрри-Энн Мосс, 
Лоуренса Фишберна, ГО Бил- 
ла и других актеров и членов 
съемочной группы. 

Диск 2: The Matrix Revisited 
(180 мин.) - The Matrix Revisi- 
ted - «Возвращение в Матри- 
цу» - фильм о том, как снима- 
лась первая серия трилогии. 
Аудио комментарии от Киану 
Ривза, Кэрри-Энн Мосс, Лоу- 
ренса Фишберна, главного 
по «спецэффектам» — Джона 
Гаеть, монтажера Заха Стаен- 
берга и других людей, прини- 
мавших участие в съемке. 

Диск 3: The Matrix Reloaded 
Extended Version вмещаєт 


в себя около 55 минут выре- 
зок из игры «Enter the Matrix». 
Аудио комментарии от Киану 
Ривза, Карри-Знн Мосс, Лоу- 
ренса Фишберна, Джадь 
Пинкетта-Смита, главного 
дизайнера Оузна Паттерсо- 
на и других членов команды. 

Диск 4: Matrix Reloaded 
Revisited (180 мин.) - поми- 
мо издававшихся, включает 
в себя новые сцены, не по- 
казанные ранее интервью 
с актерами и членами 
съемочной группы. 

Диск 5: Matrix Revolutions - 
оригинальная версия с аудио 
комментариями. 

Диск 6: Matrix Revolutions 
Revisited (180 мин.) - помимо 
издававшихся, включает в се- 
бя новые сцены, показанные 
ранее интервью с актерами 
и членами съемочной группы 


и другое. 


Диск 7: The Animatrix, плюс 
аудио и видео комментарии. 
Диск 8: The Roots Of The 
Matrix - три часа отдельньх 
сцен. The Matrix And The Histo- 
ry Of The Action Genre - при- 
мер тех зкшен сцен, из KOTO- 
рых и «выросла» «Матрица». 
Brainiacs' Revenge - схоласти- 
ческое, философское и про- 
чие наполнения трилогии. The 
Science Behind The Fiction - 
Возможна ли Матрица? Об 
исследованиях технологий, 
упоминающихся в трилогии. 
Диск 9: The Burley Man 
Chronicles (75 мин.) - «чело- 
веческая» история создания 
«Матрицы» и ETM. Rave Reel - 
монтаж необычных и новых 
сцен из «Перезагрузки». 
Spoofs Of The Matrix - 
«Лучшее» из этих клипов. 
Диск 10: The Zion Archive — 
экскурсия в концептуаль- 
ный дизайн «Матрицы», 
сторибоард и раскадровка. 
Matrix Ultimate Collection 
также содержит двадцатистра- 
ничную брошюру по Матрице. 
Источник: lozhki.net 
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ANIMANIA 


Режиссеры 


Наш мир многогранен. Однако в нашем мире мало людей, которые могут 
рассказать другим о его многогранности. 


оти наступил Новый 
год, асним в журнал 
пришла и новая рубри- 
ка. Возможно, кому-то 
из вас отчасти станет 
жалко, что в Новом 
году я больше не продолжаю 
рубрику «Создавая мульт- 
фильм. ..» Возможно, кто-то 
из вас наоборот желал ви- 
деть вместо неё на страницах 
что-то другое, но так и не смог 
определиться, что именно, 
а возможно, кто-то из вас хо- 
тел перемены и желал видеть 
на этой страничке что-то бо- 
лее оригинальное. Ну что ж, 
могу вас обрадовать. Вы это- 


го дождались. На протяжении 
последующих одиннадцати 
месяцев на этом месте будут 
красоваться статьи про ре- 
жиссеров, работа которых на 
нынешнем этапе развития 
мультипликации заставляет 
смотреть на них с таким вос- 
хищением, с каким, к приме- 
ру, светский мир на протяже- 
нии нескольких часов 
слушает шедевры Иоганна 
Себастьяна Баха. И первым, 
о ком мне хотелось бы вам 
рассказать, был Иван Петро- 
вич Иванов-Вано, который 
стоял у истоков зарождения 
всей советской мультиплика- 
ции и которому обязаны мно- 
гие поколения художников 
и режиссеров мультиплика- 
торов своими творческими 
взлётами и успехами. 
Однако, немного поразмы- 
слив, я пришел к выводу, что 
столь значащая фигура, по- 
добно тяжелым военным лин 
корам, должна занимать ми- 
нимум две полосы и 


значимую дату появления. По- 
этому я решил рассказать 
вам о человеке, мультфильмы 
которого у большинства лю- 
дей, хоть раз видевших его 
авторские работы (раска- 
дровка и режиссура), вызыва- 
ют лёгкое истерическое заме- 
шательство. Таккак миры, 
которые он создаёт для своих 
работ, тяжело назвать миром 
для доброй детской сказки. 
Итак, разрешите вам пред- 
ставить аниме-клипмейкера 
и аниматора Моримото Кодзи. 


Моримото Кодзи родился 
26 декабря 1959 году в Baks- 


ама, префектура Осаки. По- 
сле окончания школы он по- 
ступил в Институт Дизайна. 
Закончив его с отличием, 
в 1979 году он устроился 
на работу в студию «Madho- 
use». Но не найдя в своей ра- 
боте пути для самовыраже- 
ния, в 1984 году он покидает 
стены студии и уходит на 
вольные хлеба. Полученный 
опыт работы с людьми на сту- 
дии «Madhouse» позволяет 
ему в зтом же году создать 
вместе со своими товарища- 
ми по цеху Eiko Tanaka 
и Yoshiharu Sato собственную 
студию - «Studio 4 °C», кото- 
рая и по сей день является 
одной из самых лучших сту- 
дий по производству нетеле- 
визионного аниме. 
Творческий дебют как ре- 
жиссера у Моримото состоял- 
ся в работе Отомо Кацухиро 
«Карнавал Роботов» (Robot Car- 
nival). В зтой восьмисерийной 
зпопее мира будущего он ра- 
ботал над новеллой «Шесте- 


ренка Франкенштейна» 
(Franken по Haguruma). А уже 
в 1989 году Моримото принял 
участие в работе над фильмом 
Отомо Кацухиро «Акира» (Akira) 
в качестве помощника режис- 
сера. Через два года, в 1991 
году, он сделал свой первый 
фильм - «Лети, кит по имени 
Пик» (Tobe! Kujira no Piku). 
В 1995 году принял участие 
в создании фильма, уже став- 
шего знаменитым, Отомо «Вос- 
поминания» (Memories) и снял 
в нем первую новеллу — «Mar- 
нитная роза» (Magnetic Rose). 
В 1999 году Моримото на- 
чинает экспериментировать 


в области фантастики. И уже 
в том же году он выпускает 
на экраны короткометражное 
фантастическое аниме «Зву- 
коед Нойзмен» (Onkyo Зейте!- 
tai Noiseman), которое было 
создано при помощи смеши- 
вания обычной и компьютер- 
ной анимации. В последую- 
щие годы из под его руки, 
помимо короткометражек, 
вышли такие музыкальные 
клипы как «Extra» для транс- 
композитора Исии Кэна 
И «Survival» для рок-группы 
«Glay». Также на протяжении 
этих лет он работал и над ре- 
кламными роликами раз- 
личных компаний, которые 
на различных анимацион- 
ных фестивалях по рекламе 
удостаивались призов. 
Как-то в одном из интервью 
он и рассказал журналисту, 
который занимался докумен- 
талистикой к проекту братьев 
Вачёвских «Аниматрица», 
такую историю. Моримото 
Кодзи: «Помню, когда я был 


очень маленьким, примерно 
в возрасте двух или трёх лет, 
я смотрел на волокна древе- 
сины на потолке и видел, как 
они движутся. Мама и стар- 
ший брат говорили мне, что 
они неподвижны, но я почему- 
то удивлялся и задавался во- 
просом "Неужели?"». 
Большинство друзей и кол- 
лег по цеху говорят про него 
примерно следующее. «Мори- 
мото очень замкнутый чело- 
век, но вместе с тем он очень 
интересный собеседник. Свои 
идеи он может находить даже 
тогда, когда пьёт вино или си- 
дит в закусочной, наблюдая 


за процессом приготовления 
рисовых тефтелек. Любой 
звук, который для нас кажется 
типичным и привычным, для 
него может послужить отправ- 
ной точкой в развитии какой- 
нибудь идеи. Это человек, ко- 
торому всегда интересно, что 
находится за забором стро- 
ительной площадки. OH — 
словно любопытная кошка, 
при помощи своего воображе- 
ния может создать такой мир, 
который обычный чело- 

век просто не в состоянии се- 
бе вообразить». 

От себя добавлю одну 
очень полезную для вас 
ссылку: www.kojimorimoto.net, 
вписав которую в строку Inter- 
net Explorer, вы получите в 
своё распоряжение сайт 
(к сожалению, франкоязыч- 
ный) о Моримото Кодзи, 
на котором помимо биогра- 
фии можно найти линки 
ко многим клипам и аниме, 
над которыми работал этот 
человек. 


COLUMBIA БРАЗЕРС 


Зы» 


EN 


ехотел бьтя бьть ребен- 
ком сегодня. Скажу боль- 
ше, это полный отстой — 
быть малышом в наши 
дни. У детей совсем не 
осталось своих развле- 
чений. Идешьты, например, 
покататься на своей любимой 
карусельке — маленький такой, 
меньше метра ростом, ужасно 
миленький в своих шортиках, 
сандальках и беленькой рубаш- 
ке. Приходишь. А на карусельке 
просто нет места от небритых 
дядек, пьяных в хламину, ору- 
щих от восторга благим матом! 
Иты подходишь к одному из них, 
дергаешь за штанину и гово- 
ришь: «Чел, это ж фигня-идея — 
то, что ты, такой здоровый 
жлоб, взгромоздился на такую 
маленькую лошадку. Hy согла- 
сись?» А он в ответ истошно 
вопит: «О боже мой! Что ЗДЕСЬ 
делает РЕБЕНОК?!» И швыря- 
ет в тебя сладкой ватой на 
палочке. 

Еще хуже с мультиками. Суб- 
бота — не надо переться в этот 
отстойный детский садик. Кайф. 


Лежишь себе спокойно на дива- 


тики! На тебе, приехали! Ты ему: 
«Папаня, успокойся. Сегодня — 
суббота, через десять минут 
шоу с Памелой Андерсон. Ка- 
кие, в драбадан, мультики?» 

А онтебе: «Ну пожааааааааа- 
луйста!! Это же мультики!!! Они 
очень веселые!!! — а потом так 
угрожающе добавляет: — Ато 
мы больше никогда не пойдем 
на подпольные собачьи бои, 

ия заберу у тебя кассету «Рез- 
ня бензопилой в Техасе». 

Я думаю, все и началось 
именно с мультиков. «Шрек» ког- 
да-то основательно подорвал 
веру дяденек и тётенек в свою 
взрослость, а Голливуд год за го- 
дом продолжает все больше 
вгонять солидных людей в ре- 
бяческий восторг. Детей, что 
характерно, в кинозалах стано- 
вится все меньше. Пятилетние 
карапузы обычно стоят в сосед- 
ней очереди за билетами на ка- 
pence очередной ужа 


не - таращишься в ящик. И тур ціні 


прибегает твой 
ша и говорит: пс 
в кино 

на муль- 


дительно поглядывают натак 
называемых взрослых, пытаю- 
щихся протолкаться на люби- 
мую мультяшку. 

На мультфильме «Суперсемей- 
ка» это явление достигло своего 
апогея. Мне даже кажется, что в 
зал специально никого не пуска- 
ли младше двенадцати лет. Нет, 
внешне все безупречно — муль- 
тик как мультик, никакой пошло- 
сти в стиле «Южного парка». Ни 
одной голой попы, ни одной не- 
пристойности. Я вообще затруд- 
няюсь сказать, может ли что-ни- 
будь быть в принципе смешным, 
если там нет слова «жопа» или 
сломанной в двух местах ноги 
человека, поскользнувшегося 
на банановой шкурке. Но Tem не 
менее эти кудесники из студии 
Пиксар как-то умудрились сде- 
лать семейный юмор смешным. 
Ведь и не хочешь ь порой а все: 
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хихикаешь, хохочешь, ржешь, 
орешь, заливаешься и под конец 
опять устало хихикаешь. А в пе- 
рерьвах между зтими офиги- 
тельньми гзгами наблюдаешь 
такие крутые сцены экшена, 
что твоя башня просто и не спе- 
ша идет в поле нюхать лютики. 
А оставшееся время ты просто 
наблюдаешь за супер-мега-ани- 
мацией, а на твою рубашку круп- 
ными капельками капает слюн- 
ка. Два часа пролетают, как одна 
минута, и под конец ты можешь 
только агукать отнепередавае- 
мого счастья и восторга. Неваж- 
но, что они сделали с моим моз- 
гом - я хочу еще мультиков! 
Короче, по пивку, и айда 
на мультики, мои маленькие 
друзья! 


Olmer 
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последнее время ком- 
пьютерь взяли моду 
притворяться различ- 
ными бытовыми прибо- 
рами. Взять те же MP3- 
плееры или цифровые 

телетюнеры, не говоря уже 

о мобильных телефонах. 

Об одном таком, очень ма- 

леньком и иногда незамени- 

MOM «я-не-компьютере», выпу- 

щенном компанией Genius, 

я вам сейчас пожужжу. 


Внешний осмотр 

Внешне устройство пред- 
ставляет собой маленькую 
коробочку размером с обыч- 
ный кард-ридер (соизмеримо 
с двумя пачками Беломора — 
если вы забыли, как выгля- 
дит кард-ридер). В основе 
действительно лежит (или 
торчит?) кард-ридер 6-т-1, 
понимающий шесть распро- 
странённых форматов флеш- 
карточек: CF (Compact Flash), 
SM (Smart Media), SD (Secure 
Digital), MMC (Multi-media 
card), MS (Memory Stick) и MD 
(MicroDrive). Такие карточки 
обычно используются в циф- 
ровых фотоаппаратах. Цвет 
устройства цвета сгущёнки, 
очертания округлые. На верх- 
ней плоскости расположены 
кнопки управления: ими вы 
будете пользоваться позже, 


ког- 
да поте- 
ряете дистан- 
ционку. 

С устройством в ком- 
плекте идёт ненужная 
никому подставочка, 
позволяющая разме- 
щать юнит верти- 
кально, но по- 
скольку вставлять 
флешки приходится 
с усилием, то всё равно 
придётся одной рукой эту 
штуку держать, а другой 
вставлять. Толку мало, 

но возможность есть; наде- 
юсь, вставлять вручную вы 
умеете. В коробке кроме 
этой штуки - три сигналь- 
ных кабеля и блок питания, 
своим форм-фактором похо- 
жий на зарядки мобилок. 


Функциональность 

Оказывается, этот кусочек 
пластмассы может автома- 
тически распознавать, что 
в него суют, и читать, деко- 
дировать, а потом отобра- 
жать на телевизоре или 
мониторе фотографии в фор- 
матах JPEG и EXIF 2.2. Разре- 
шение - практически любое, 
для проформы ограниченное 
19-ю мегапикселями. Для 
того, чтобы вы не вспотели 
в поисках нужного кадра, 
вы можете просматривать 
фотки в режиме по девять 
пиктограмм за раз. Также 
вам доступен цифровой че- 
тырёхкратный «зум» и пово- 
рот кадров на 90 градусов 
в обоих направлениях (весе- 
ло было бы крутить башней 
без этого режима). Наконец, 
вы можете просматривать 
фотографии в режиме слайд- 


ЕТО 
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шоу, и при зтом сопровож- 
дать просмотр воспроизве- 

- -дением музыки 
в формате 
МРЗ 


с то- 
го же 
носителя. 
Это всё, заметь- 

те, без какого-либо 
участия компа, то есть 
автономно. 


Коммуникабельность 

Коммуникационная кабель- 
ность у данного устройства 
односторонняя — только 
выходы. Видеовыходов це- 
лых три — тюльпан Video-Out, 
S-Video Out, напоминающий 
Р5/2, a также обычный выход 
VGA. Также в наличии один 
выход звука на обычный сте- 
рео-мини-штырёк. За входной 
разъём можно посчитать 
только пятивольтный вход 
питания и, очень условно, 
инфракрасный порт для пуль- 
та дистанционного управле- 
ния. В результате такой 
«однобокости» устройство 
не всегда можно использо- 
вать как хочется - на зту те- 
му читайте в замечаниях. 


Управление 

Управление устройства — 
через экранное меню. Пункты 
этого меню освоит любой: 


вверх, вниз, выбрать, увели- 
чить, повернуть. Управлять 
можно как кнопками на са- 
мом устройстве (тупо и не- 
прикольно), так и с помощью 
‚пульта дистанционного упра- 
`вления. Пульт маленький, 
как в каком-то децель- 
ном Т\/-тюнере, так 
что лучше сра- 
зу проде- 
лать 


в нём 
дырку 

и просу- 
нуть туда 

верёвочку. 


Замечания 

Замечаний к исполнению 
как к таковому не имеется. 
Юнит, что называется, соот- 
ветствует заявленным харак- 
теристикам. А вот по части 
«а почему бы вам He...» — 
предложений масса. Первое, 
что бросается в глаза (точ- 
нее - в глаза не бросается) — 
нет 05В-подключения. Причём 
этих 05В-подключений могло 
бы быть целых три: во-первых, 
для подключения обычных 
USB-Flash накопителей, кото- 
рые, наверное, распростране- 
ны больше остальных «ком- 
пактфлешек» вместе взятых. 
Во-вторых, если уж устройство 
содержит в себе ридер, то по- 
чему бы ему не подключаться 
по УЗВ к компьютеру и дей- 
ствительно не выполнять 
роль кард-ридера. Потом, 
если в устройство уже вклю- 
чён процессор и код, распо- 


юнит мог питаться по USB 
(опционально), то в некоторых 
случаях, например в режиме 
кард-ридера, этого было бы 
достаточно. Я видел даже 
питающиеся по USB внеш- 

ние винчестеры, а они жрут 
энергии значительно боль- 
ше. Это всё было бы логично, 
не правда ли? 

Второй транш вопросов 
относится к полному отсут- 
ствию входов. В основном 
это касается отсутствия VGA- 


входа, так, чтобы наш диджи- 
плеер мог переключать сигна- 
лы от компьютера и собствен- 
ный. Конечно, в идеале там 
могли бы участвовать режимы 
«Окно В окне», Телевизионные 
переходы между картинками 
или альфа-канал, но и простое 
переключение было бы уже 
неплохо. Кстати, таким обра- 
зом работают внешние TV- 
тюнеры. А так получается: 
подключил коробочку к мони- 
тору — отключил комп, и на- 
оборот. Неудобно выходит. 
Конечно, можно выкрутиться, 
и скидывать видеосигнал на 
видеовход компьютера, но это 
сплошные траблы: во-первых, 
видеовход, в отличие от ви- 
деовыхода, есть у редких ви- 
деокарт. Во-вторых, для захва- 
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омпания Genius, кото- 
рая на сегодняшний 
’ день является одним из 
лидеров по производ- 
ству устройств ввода ин- 
формации, представила 
на рынке клавиатуру Genius Lu- 
xeMate Scroll. Данная клавиа- 
тура выпускается в революци- 
онно новом тонком корпусе, a 
раскладка клавиш сильно на- 
поминает клавиатуру ноутбука. 
Кстати, клавиши, несмотря на 
прочную конструкцию, нажи- 
маются легко и почти беззвуч- 
но. Современный дизайн и не- 
большая толщина 
клавиатуры украсят лю- 
бой рабочий стол. Бла- 
годаря тонкому кор- 
пусу и мягким 
клавишам сни- 
жается напря- 
жение на 
пальцы и 
кисти 
рук 
поль- 
зова- 
теля 
при продол- 
жительной работе 
на ПК. 

Кроме 103 стандартных кла- 
виш на клавиатуре есть девять 
мультимедийных клавиш и ко- 
лесо прокрутки, которые спо- 
собны лишить владельца целой 
серии ненужных движений. 


Р ПІР 


НЕЕ 


Большая клавиша в нижнем 
правом углу клавиатуры имеет. 
четыре позиции и управляет 
стандартным Windows Media 
проигрьвателем. Также с ее 
помощью можно регулировать 
уровень громкости звука во 
всевозможных программах. 
Компактный размер клавиа- 
туры (она на два см короче 
стандартной) позволит сэконо- 
мить место на рабочем столе. 
Данная клавиатура подойдет 
тем пользовате- 


лям, кото- 
рые проводят 

много времени за ПК, 

а так же игроманам, кото- 


ри 


та по видеовходу нужен софт 
и время с ним ковыряться. 

Кстати, некоторые цифро- 
вые проекторы определённо- 
го уровня позволяют подклю- 
чать микрофон для записи 
комментариев происходящего 
на экране. Ведь в устройстве 
есть звуковой канал для MP3; 
а так было бы просто два ка- 
нала и настройка уровня мик- 
ширования. И фоновую музыч- 
ку можно слушать, и остроты 
в микрофон лепить. Кстати, 

и ЕМ-радио тоже никакого вре- 
да не причинило бы — ЕМ-деко- 
дирование стоит... Hy ABa дол- 
лара от силы. 

Отсюда мораль: устройство 
портативное, удобное, лёгкое, 
питается от пяти вольт, содер- 
жит TO, что называется video 
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framebuffer, располагает про- 
цессором, памятью, флеш- 
накопителями. Так и хочется 
вставить его в корпус попроч- 
нее, приделать маленький 
ІСО-зкранчик, питание от акку- 
мулятора, GPRS - и была бы 
нормальная такая РВА-шка. 

И нечего притворяться кард- 
ридером. 

Могу поспорить, что мно- 
гие, ине только Genius, уже 
давно работают в этом напра- 
влении, скоро так всё и будет. 
А пока, если тапу позволя- 
ют — фотографируйте и на- 
слаждайтесь слайдами под 
музычку, не включая свой 
шумный десктоп. 


Арсений Чеботарёв, 
ac@comizdat.com 


рым качественная клавиатура 
с мягкими клавишами позво- 

лит в полной мере насладить- 
ся любимой игрой. 


Технические характеристики: 

® Стандартные клавиши - 103 

® Мультимедийные клавиши — 
5 клавиш мультимедиа, 4 кла- 
виши Internet & Email, клави- 
ша Sleep/Wake up mode 

» Интерфейс - Р5/2 или USB 

+ Требования - IBM PC Penti- 
ит 233 совместимый или 
выше, Windows 
2003/XP/Me/2000/98, 
CD/DVD-ROM для установки 
драйвера. 


Резюме: эргономическая 
клавиатура с мягкими клави- 


шами и небольшими разме- 
рами 


Оценки 
® Качество 9 
® Эргономика 10 
e Цена 6 
Достоинства 
+ прекрасный дизайн 
+ уменьшенный корпус 
+ мягкие клавиши 
Недостатки 
значительных не замечено 
Цена - 20$ 
Итог 
Качественная клавиатура, 
имеющая современный ди- 
зайн ; 
Общая оценка: 
8,3 


Андрей Душко 
dushko@comizdat.com 
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Мобильный, быстрый, | 
вместительный 


омпьютерная ин- 
дустрия не стоит 
на месте. Идет 
постоянная гонка 
за мегагерцами, 
мегапикселами, 
гигабайтами. .. Объемы 
обрабатываемой инфор- 
мации растут, и для пере- 
носа этой информации 
от компьютера к компью- 
теру во многих случаях 
уже не хватает «флэшек», 
CD и DVD дисков. В сло- 
жившейся ситуации все 
большую популярность 
приобретают внешние 
винчестеры. И если рань- 
ше единственным преи- 
муществом первых пред- 
ставителей этих устройств 
был большой объем пере- 
носимой информации, 
а скорость передачи дан- 
ных ограничивалась про- 
пускной способностью USB 
1.1, то теперь, с появле- 
нием высокоскоростных 
внешних интерфейсов, та- 
ких как FireWire400, Fire- 
Wire800 и USB 2.0, устрой- 
ства, использующие эти 
интерфейсы, приобретают 
все большую популярность. 
Напомним, что пропуск- 
ная способность USB 1.1 
равна 12 Мбит/с (1,5 
Мб/с), а USB 2.0 - 480 
Мбит/с (60 Мб/с), Fire- 
Wire400 - 400 Мбит/с 
(50 Мб/с), FireWire800 — 
800 Мбит/с (100 Мб/с). 
Такие факторы, как высо- 
кая скорость обмена данны- 
мии низкая стоимость еди- 
ницы хранимой информации, 
должны сильно сместить 
акценты в сторону внешних 
винчестеров. Учитывая боль- 
шую вместимость данных 
устройств, их можно также 
использовать не только для 
переноса, но и для хранения, 
например, конфиденциальной 
информации, так как такой на- 
копитель можно легко отсоеди- 


нить от компью- 
тера и унести 
с собой. 

Одним из про- 
изводителей, пред- 
ставляющих на на- 
шем рынке внешние 
винчестеры, является 
Сапуоп. Эта компания хорошо 


терного оборудования, ком- 
плектующих и периферии — 
от материнских плат и видео- 


и устройств хранения информа- 
ции на базе флэш-памяти. В на- 
шем обзоре пойдет речь о же- 
стком диске CN-PD252030 
емкостью 30 Гб, созданном 
на базе 2,5"-диска Samsung. 

В целом, серия устройств CN- 


является наш герой, включает 
в себя накопители емкостью 
10 Гб, 20 Гб, 30 Гб, 40 Гб, 60 Гб. 
Не трудно заметить, что объем 
НОО отображается последними 
тремя цифрами в названии мо- 
дели. Как упоминалось выше, 
внутри корпуса заклю- 
чен накопитель 
от Sam- 
sung - 
MP0302H 
со скоростью 
вращения 5400 
об/мин, 8 Мб вну- 
треннего 
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Мб/с. Заметим, что на сайте 
известна в Украине как постав- | Сапуоп'а в спецификации мо- 


щик широкого спектра компью- | дели не указывается, винчесте- 
| рами каких производителей 


| комплектуется данное устрой- 

| ство. В нашем случае это Sam- 
карт до сетевого оборудования | sung, но существуют и другие 
вариации. 


из алюминия, что положитель- 

но сказывается на теплообме- 
| не. Размеры коробки 76x135x 
14 мм. На корпусе находятся 


PD252, представителем которой | 


также комплектуется интер- 

фейсным кабелем USB 2.0/1.1 
(USB-A to тіпі-В), кабелем 

дополнительного 
питания от 
PS/2, чех- 
лом и крат- 
кой инструк- 
цией. 

Внешний 

винчестер 
подключаєт- 
ся к компью- 
теру через 
интерфейс 
USB 2.0 (USB 
1.1 также под- 
держиваєтся). 
Заявленная 
скорость пере- 
дачи данньх 
до 480 Мбит/с 
(60 Мб/с), 
то есть макси- 
мальная пропу- 
скная способ- 
ность USB 2.0. 
Чтобы оценить 
скорость рабо- 
ты накопителя 
при выполнении 
стандартных 
операций чте- 
ния/записи, мы 
использовали 
тестовые про- 
граммы HD Tach 
и Aida32. При те- 
стировании были 
получены резуль- 
таты, указанные 
в таблице. 

Не удивитель- 
но, что практи- 
ческая пиковая 
скорость при пе- 
редаче данных 
оказывается почти 
в два раза меньше 
заявленной — 35 
Мб/с против 60 
Мб/с. На эту ско- 
рость оказывает 
влияние контрол- 
лер «USB to IDE». 
Отметим, что пока- 


Р 
и макси- OWeR 


мальной скоростью 
передачи данных до 100 


Корпус устройства выполнен 


разъемы USB и дополнительно- 
го питания, а также двухцвет- 
ный красно-зеленый индикатор. 
Если порт УЗВ компьютера не 
выдает напряжение необходи- 
мого уровня, можно подклю- 
чить дополнительное питание 
через PS/2-nopt. Устройство 
использует встроенный контро- 
лер — Hi-Speed USB 2.0 to IDE. 
Нормальное функционирова- 
ние устройства гарантируется 
при температуре от 0 С до 
+65 °С и влажности до 80 96. 
Внешний диск поддержива- 
ет работу с OC Windows 985Е, 
МЕ, 2000, ХР, а также Мас 0$ 
8.6 и более поздними версия- 
ми Mac OS. Все системы, кро- 
ме Windows 98SE, «подхваты- 
вают» накопитель сами, 
а специально для 


RI Windows 
VE 98SE в ком- 
Н плекте идет 
Dp диск с драй- 
вером. 


Устройство 


HD Tach 
Aida32 


занная величина является 
одной из лучших среди конку- 
рентных продуктов, оснащен- 
ных интерфейсом USB 2.0. 

В целом, в процессе эксплу- 
атации винчестер произвел 


Буферное| Время | Скорость чтения, \Лб/с | Скорость записи, \Лб/с 
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очень хорошее впечатление — 


стильный, компактный и удоб- 
| ный корпус, простота подклю- 
| чения, бесшумность в работе. 
| Очень хотелось проверить 

| устройство на ударостойкость, 


Многоформатный DY 


| Nero Experss, WinDVD Creator), 


омпания MSI начала вы- 
пуск нового многофор- 
матного DVD-npusogza 
DR16-B. Устройство 
обеспечиваєт сверх- 
скоростную запись DVD- 
диска в течение шести минут, 
позволяєт работать с одно- 
и двухслойными дисками 
DVD+R, скорость записи 
последних составляет 2,4x. 
Новинка поддерживает CKO- 
рость перезаписи DVD+RW, 
равную 4x, а также скорость 
чтения DVD-ROM - 16x. В при- 
воде применена технология 
предотвращения ошибки пе- 
реполнения буфера. 

Дизайн MSI DR16-B можно 
смело назвать консерватив- 
ным. На передней панели при- 
вода отсутствует гнездо для 
наушников и регулятор уровня 
громкости, что говорит о бо- 
лее серьезном назначении 
устройства, нежели простое 
прослушивание аудиодисков. 

Для работы с приводом потре- 
буется компьютер на базе про- 
цессора Intel Pentium с такто- 
вой частотой 1. Гц, 128 Мб 
оперативной памяти 
и 9 Гб сво- 
бодно- 
го ме- 
ста 
на жест- 
ком дис- 
ке (для 
записи 
образов 
DVD-Ho- 
сителей). 
Поддер- 
живаются 
операци- 
онные си- 
стемы Microsoft 
Windows XP/2000/Me/98SE. 
В комплект поставки новинки 
входят диски с программным 
обеспечением (пакеты Ahead 


аудиокабель и руководство 
по эксплуатации. 


Результаты тестирования: 
(в скобках указаны показатели, 


| наилучшие на данный момент) 


продолжительность прожига 

(мин): 

® DVD+R - 6:07 / 5:57 (Best 
5:50 / 5:57) 

® DVDERW - 14:08 / 14:39 
(Best 13:27 / 14:07) 

® CD-R/RW - 3:16 / 3:43 (Best 
2:32 / 2:50) 
темп чтения: 

¢ DVD-ROM/-R - 11,9/6,2 (Best 
12,0/9,2) 

® Музыкальный CD - 30,0 
(Best 35,9) 


Основные технические ха- 
рактеристики привода MSI 


| DR16-B: 
| е Тип привода: внутренний 


| © Размещение: горизон- 


тальное или верти- 
кальное 


| но мы удержали себя от тако- 

| го соблазна ©. Стоимость дан- 
ной модели (емкостью 30 Гб) 

| около $120, что приблизитель- 

| но соответствует стоимости 

| флэш-накопителя USB 2.0 


® Поддерживаемые форматы 
дисков: DVD+R, DVD+RW, 
DVD+R9, DVD-R, DVD-RW, 
DVD-ROM, CD-R, CD-RW, 
CD-ROM 

» Максимальная скорость 3a- 
писи носителей DVD+/-R: 16x 

е Максимальная скорость 
записи двухслойных дисков 
DVD+R: 2,4x 

® Максимальная скорость 
записи дисков DVD+/-RW: 4х 

® Максимальная скорость 
записи носителей CD-R/RW: 
40х/24х 

® Максимальная скорость чте- 
ния дисков DVD-ROM: 16x 

® Максимальная скорость чте- 
ния носителей CD-ROM: 40x 

® Интерфейс: IDE/ATAPI 

® Емкость буфера: 2 Мб 

e Размеры: 146 x 42 x 198 мм 

® Вес: менее 1 кг 


>КЕЛЕЗНЫЙ boom! 


| емкостью 1.0 Гб. Скорость чте- 
| ния/записи в несколько раз 


больше, чем у классических 
«флэшек», в сочетании с более 
низкой стоимостью мегабайта 
информации делают внешние 
винчестеры очень перспектив- 
ным направлением ИТ-рынка. 


Владимир Барановский, 
viadimir@comizdat.com 


-привод MS! DR16-B 


Резюме: многоформатный 
DVD-npuBog с высоким темпом 


чтения 
Оценки 
e Качество 10 
© Функциональность 10 
® Быстродействие 9 
e Цена 7 
Достоинства 


+ многоформатность 
+ запись двухслойных дисков 
Недостатки 
Значительных недостатков не 
замечено 
Итог 
Качественный многофунк- 


| циональный привод на все 


случаи жизни. 
Общая оценка: 9,0 


Андрей Душко 
dushko@comizdat.com 


РАЗДАЧА СЛОНОВ 


В bi постоянно дарим подарки, мы 
привыкли к этому, мы делаем это 
часто и с удовольствием. Итак, 
журнал «Шпиль! совместно 

| с компанией Frogwares объявляет 
о беспрецедентной раздаче 
призов. Правила просты — читаем правила, 
отвечаем на вопросы и присылаем ответы 
по почте - с обязательной пометкой «Я - 
сыщик» на конверте. Все, ответившие быст- 
ро и правильно, получат призы. Вопросы 
просты, однако подумать все же придется. 


1. Шерлока Холмса, великого сыщика всех 
времен и народов придумал писатель: 

а) Артур Конан Дойл 

6) Артур Килпатрик 

в) Арктурус Meurck 


2. Предьдущая игра о приключениях 
Шерлока Холмса от компаний Frogwares 
назьвалась: 

а) Шерлок Холмс: Возвращение Мориарти 

б) Приключения Шерлока Холмса: Дело 

о Шеррингфорд-холле 
в) Шерлок Холмс и 5 египетских статузток 


3. В настоящий момент компания Frogwares 
занимаєтся созданием игрь по мотивам: 

а) романа Жуля Верна «Дети капитана 
Гранта» 

б) романа Жуля Верна «Путешествие 
к центру Земли» 

в) романа Жуля Верна «Вокруг света за 80 
дней» 


4. Издателем игрь 
«Приключения 
Шерлока Холмса: 
Загадка 
Серебряной 
Сережки» 
на террито- 
рии Украины 
является 
компания: 

a) Digital 

Illusions 

б) Новый 

Диск 
в) UbiSoft 


Фамилия 


Индекс 


5. Сколько дисков занимаєт игра 
«Приключения Шерлока Холмса: Загадка 
Серебряной Сережки» 

а) 2 

6) 3 

в) 2 рУр-диска 


6. В каких номерах журнала «Шпиль!» 
за 2004 год были опубликованы материалы 
об игре «Приключения Шерлока Холмса: 
Загадка Серебряной Сережки»: 

а) №4и№7 

6) № 7 и специальный выпуск № 4 

в) №4и №12 


ільніст очні 


мної інформації несе 


7. Знаменитую фразу «Элементарно, 
Ватсон!» придумал: 

а) Артур Конан Дойл 

6) советские киношники 

в) сам Шерлок Холмс 


Підписано до друку 28.01.2004. 


их фотоформ 
yKapHi 


8. На каком музькальном инструменте 
играл Шерлок Холмс: 

а) наальте 

б) на виолончели 

в) на скрипке 


9. В каком виде спорта Шерлок Холмс 
добился наилучших результатов: 

а) академическая гребля 

б) гимнастика 

в) бокс 


10. Из какой книги фраза: «Отбросьте 
все невозможное, то, что останется, и будет 
ответом, каким бы невероятным он ни 
казался»: 

а) «Знак четырех» 

6) «Собака Баскервилей» 

в) «Пестрая лента» 


Впишите 
правильные 
ответы в соот- 
ветствующие 
ячейки, вырежь- 
те этот купон 
и отошлите 
по почте с по- 
меткой «Я — 
сыщик. 


Dreaming 2500710. [Fine України 


2500236 есчастный Случай 


BADCICIL 
ЛО 


_ Люблю 2500991 Глюкоза к 
Dudu 2500538 | [Дима Билан 


: (Triplex Ирония судьбы 2005 2501046 | [д. Маликов 


Генералы Песчаных Карьеров 2500352 | 
Відпусти 2501037 | | 
Друг 2501038 | i 


Снег идёт 2501093 
На берегу неба 2500955 Океан Ельзи 
Вишнёвая смола Я 


Служебный роман 2500405 “Джентельмены удачи” 


500403 _ 


Turn Me Up 2501100 17-40" 
Satisfaction 2500162 "БРИГАДА" 
Freestyler 2500017 | Из сериала 2500037 | [Ирина Билык 
Toxic 2500400 "БРИБУМЕР" 2500600. 
Come along пом 2500588 "Валерия | и С.Пьеха Ты грустишь 2500992 Ирина Дубцова 


Triplex 2500237 | ЇЖанна Фриске 


Еврейский танец 2500240 | "Елена Кукарская По маленькой 3501097 | 


911 2501040 
_ Лала 2501054 Р.Масюков Аривидерчи малышка 2501095 
O любви 2501099 Cepéra _ Черный Бумер 2500537. 
Если Ты Хочешь 2500932 Сердючка Тук, тук, тук 2500912 
О Нём 2500640 Сиртаки 250001 


= ца final countdown 2500025 ВИА Гра [Корнелюк 


Город которого нет 2500328 | Tanira Кум 


Гаряча i ripka 2501104 


2500847 Мир, о котором я не знала до тебя 2501098 Корни 
2500023 ' 2 мире животньх" Alonette 2500349 |Криминальное 
епинвКадьшева | Широка река 2500851. IM. Круг 


Владимирский цен: 


Вика 2500641 Тутси 
Misirlou 2500027 Уматурман 
pan 2500042. 


100 свечей 2501094 | | 
Прасковья 2500830 _ 


Чтиво 
Ночной Дозор 2500815 | 


Южная Ночь 2501048 Мурка 
Мобильник 2500200 Наталья Подол 


Jogi 
We Are The Champions 2500982 т 
Никого не жалко 2500350 Мистер Кредо 


_ Despre Tine. 
Amerika 2500909 


„Привет Мор риконе 2500351 Разом H ac 6 гато 


2500036. 

Поздно 2501096 

Медляк 2500333 Чай вдвоем 
2501036 [«ЭвгекК- 


Як замовити java гру, поліфонічний рінгтон 
анімаційну чи кольорову заставку? 
Для того, щоб стримати Ваше замовлення необхідно перевірити 
настройки WAP на Вашому телефоні. Щоб активізувати WAP 
абонентам UMC та ДЖИНС - дзвонити 111, 
абонентам Київстар - дзвонити 3911. 
абонентам Ace&Base - дзвонити "466, 


Проститься 2500934 | 
Ума Турман 2501025 

А ть! все ждешь 2501014 | 
00911 


ьская 


Для замовлення Java - гри для мобільного телефону 
абонентам Київстар, Djuice, UMC та ДЖИНС потрібно відправити 
повідомлення з кодом обраної гри на номер 105335. 
(І Для абонентів Київстар, Djuice ціна-3 у.о.у грн. (НБУ) з ПДВ за 1 SMS. 
я абонентів UMC та ДЖИНС ціна - 18 грн. з ПДВ за 1 SMS. 
АГА! Мобільний оператор ДЖИНС не підтримує доставку 
Java ігр на мобільні телефони Samsung С100 та Siemens! 
Для замовлення поліфонічного, рінгтону анімаційної чи 
кольорової заставки абонентам Київстар, Djuice потрібно 
відправити 5М5-повідомлення з кодом о заного замовлення 
на короткий номер 7343. Ціна й PA о. у грн. (НБУ) з ПДВ за 1 SMS. 
SiS rong UMC та Д; С - відправте порожнє 
"пов домлення на | на номер що складається з 
104867121 OOK. код мовлення: 
я Uixa-8, 60 рах з ПДВ за 1 SMS. 


Згідно з командами Вашого телефону, завантажте отримане 
повідомлення та збережіть Ваше замовлення. 
Увага! Перед замовленням перевірте чи підтримує 
Ваш телефон наші послуги. 


М 00, 3200, 5100, 6100, 6200 
7250, 3300, 3410, 3510i, 3650, 3660, 6230, 6600, 7210, 
7650, 7600. 7610, N-Gage; Motorola: М300, V525, V600, ||. 
C450, C550, 1720, T7201; Sony Ericsson: T610, T630, | 
2600, K700i, Р900, 21010; Panasonic: x60; LG: u8110; || Bikini Chix 
Siemens: S55, M55, SL55, МСБО, C60 C62, SX1, 
Samsung: X100, X600, E700, 210 


Turbo Camels ВЦ 


Такого ще не було!!! 
Перегони на верблюдах 
не кожному це під силу! 

А тобі? 


95,89101, 3100, 3200, 3300, 5100, 6100, 
0, 6800, 7210, 7250, 7250i, 3230, 6670 
0, 6620, 6600, 3650, 3660, 3620, 3660 
7270,61 20, 6255, 5140, 6230. 
2600, 1630, 1610 


36800180 


Toss'n'Roll 
Жартівлива гра 
про життя двох 

кумедних 
прибульців! 


Винницкая ares сердце 21 01792. Рені нас о 
Частушки бабок ёжек 
Р.МасюковАривидерчи малышка 210 


Валерия и С.Пьеха Ты грустишь 2101860 

Снег идёт 2101932 

Дима Билан На берегу неба 2101791 

5 Елена Кукарская По маленькой 2101936 
2004 21 01681 Жанна Фриске Nana 2101893 


Океан Ельзи 


| KAZANTIP 
Royal Gigolos _ 
Benassi Bros 


No Milk Today 2101812 Зацепин и Кадышева Широка река 2101684 Чай вдвоем | 
Hit My Heart 2101392 ІНаталья Подольская | Поздно 2101935 |Йрина Билык 
Гаряча i гірка 2101942. 


100 свечей 2101933 
Ночной Дозор 2101648 
Прасковья 2101658 
Проститься 2101689 


Люблю 2101814 Тутси Ирина Дубцова 


Киги Киги 2101566 Уматурман 
Ирония Судьбы 2005 2101894 
Genny Benassi _ Satisfaction 2100998. 


В.Сердючка 
Серега 
Корни 


В 
36800033 36800032 Подолай 40 


№ раз! помилкового запиту eal вважається наданою. 


660. 
7250, 7250i, 7210, 7200 6820, 6810, Оо ет, 
6220, 6200, 6100, 5140, 5100, 3300, 3200, 3100: 
nsung: С100, C140, 5300, 5300М, Х100, X600, E600 
300, £310, E810, Е700, Е100, E710, РА00, X450, Х400, 
D100, 5100; Siemens: 5х1; Sony Ericsson: T610,T630. 


Chix 


рівнів гри тав | 
нагороду 
насолоджуйся 
чарівними та 
спокусливими | 


дівчатами! Гра крутіше 


реальності 


210 a an і 
(2101662 "БРИБУМЕР” 


“БУМЕР” Мобильник 2100995 
Никого не жалко 2100996 
Привет Морриконе 2101088 |. 


Misirlou 2100146 


Друг 21 
Холодно 2101887 
Відпусти 2101885 Криминальное чтиво 
_ Аты всё ждешь 2101878 Миссия Невыполнима 2100773 
О любви 2101938 Джентльмены удачи 2100359 
Если Ты Хочешь 2101772 И.Корнелюк Город которого нет 2100891 
О нём 2101446 “БРИГАДА” _ 2100753 
_Тук, тук, тук 2101754 Мурка 2100018 
Черный Бумер 2101285 М.Круг Владимирский Централ 2100752 
Вика 2101447 Гімн України 2100000 


Rammstein 


Мир. с 


ВИА Гра котором я не знала 2101937 Ума Турман (іпіго) 2101879 


Amerika 2101691 Гимн Лиги Чемпионов 2101829 


Підтримуються: Nokia усі моделі (крім 1100, 3170, Зоя 5130, 6110, 6130, 6150, 7110, 8810, 9ХХХ); Motorola E365 7720, T720i, 1722, 17221, С350, C450, ; Panasonic G60; 


1400, 1230, 7300, 1310,1 1640, 1630, 2800, 
ОЖ 
Neate 


Siemens усі моделі Ро 345-01 серії (крім 51-45] 
г re 


Das, 


are 


Р900, 2200, 2600; Samsung €160, 500, Saal "№620, R200, R210, R220. 


4 
eee 232001 2318178 iii 2320126 “Gents 


Для телефонів Nokia та 
Samsung відправте SMS 
повідомлення з кодом 


Дніпро Телеком 

- Київ, 04070, 
ч Ігорівська, 1/8 
дог. з УААСП Ме МС-1/02 
від 12.08.2002p, 


СЛУЖБА ПІДТРИМКИ 
(044)201-14-16 


цілодобово 


a 


"dies 


обраної мелодії або листівки на 

короткий номер КиївСтар 7343. 

Е отримання замовлення, що буде доставлено на Ваш 
телефон через деяжий час. Увага! Якщо ви робите замовлення на 
телефони Siemens . у кінці коду необхідно додати 5. 
18 yo. угон (НБУ) з ПДВ за 1 SMS - повідомлення. 


Ціна - 


Для телефонів Nokia та Samsung відправте порожнє 
5М5 - повідомлення на номер, що складається з 
104867121ХХХХХХХ, де ХХХХХХХ - код мелодії логотипа 
або как. Для телефонів Siemens відправте порожнє 

М5 - повідомлення на м що складаеться 3 
НЯ де ХХХХХХХ - код замовлення. 
Ціна - 8,60 грн. з ПДВ 1 SMS - повідомлення. 


720480 


everyone's invitedm 


Новий ТЕТ-монітор Samsung 913N 
— це перший в світі 19” монітор з 
рекордною швидкістю реакції Magic Speed™ - всього 8 мс! 


Надшвидка реакція робить цей монітор незамінним для перегляду DVD, особливо захоплюючих блок- 


бастерів, та динамічних комп'ютерних ігор. Ваші незабутні враження доповнить дизайн Narrow Bezel — 


надвузької рамки, а зручність у користуванні гарантується новою ергономічною конструкцією підставки. 


Функція настройки кольору Magic Tune™ та функція Magic Bright™, яка дозволяє обрати режим яск- 
равості та контрасту в залежності від програми користування, сьогодні є вже звичними для ТЕТ- 
моніторів Samsung, і успішно підкреслюють їх високотехнологічні лідерські якості в новій моделі. 


Anrpi (0482) 379706, 379707 Рома с | (061) 2209622, 2209621, 2209615 
МТ (044) 4583434 Прексим-Д | (048) 7772277, 7772266 
Фокстрот ІТ | (044) 2477037 (опт), 2352224 


Інформацію про магазини та дилерів Ви можете отримати за телефоном 
інфо-служби Самсунг Електронікс: 8-800-5020000 (дзвінки зі стаціонарних телефонів в межах України безкоштовні) 


www.samsung.ua 


монітор 
року 
2004 


SAMSUNG 


